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Kuvitus: Emmi-Riikka Vartiainen

PAAKIRJOITUS

Mediakasvatusta
uudessa arjessa

Viimeisen vuoden aikana mediataitotyd on kohdannut lukuisia uusia

haasteita. Pandemia joudutti digitaalisten tyokalujen omaksumista

osaksi kaikkea yhteistoimintaa ja muutti elamadmme yha digivalittei-
semmiksi sekd tyossi ettd vapaa-ajalla. Kaikenikiisten mediavélitteis-
ten toimintaympaéristdjen haasteet, kuten nettikiusaaminen, grooming,
vadrin tiedon levidminen tai yksityishenkil6iden julkinen sosiaalinen
parjaaminen ovat nostaneet myos mediataitojen, kuten yksityisyyden,
lahdekriittisyyden ja empatiataitojen tarkeyden jélleen pinnalle.

Samalla mediataitoja tukevan tyon tekeminen on vaikeutunut, kun
kontakti oppijoihin on siirtynyt ennennikeméttomailli tavalla digitaa-
liseksi. Etatyokaluja ovat omaksuneet esimerkiksi koulut ja kirjastojen
tarjoamat digitukipalvelut. Toisilla kontakti oppijoihin on kokonaan
peruuntunut, kuten esimerkiksi jiarjest6jen tyopa-

joissa ja muissa kohtaamismuodoissa seké kansalai-

sopistojen toiminnassa on yleisesti kdynyt. Mediataitoviikko
Uudet haasteet ovat kuitenkin ammattialasta ja on kansallinen rohkean
organisaatiotyypista riippumatta mediataitoammat- kokeilun innostaja,
tilaisille yhteisid. Mediataitoviikon tavoitteena on tu- joka tarjoaa mediataitojen
kea lukuisten ammattilaisten ty6ta ja saada jo tehdyn kanssa tyoskenteleville
tyon hyodyt kaikkien ammattilaisten saataville. Siksi inspiraatiota oman tyon
kymmenien kumppaniorganisaatioiden kanssa yh- kehittamiseen.

teistyossa tuotettu Mediataito-lehti pyrkii tuomaan
mediataitotyohon ajankohtaisia ndkékulmia ja heti
kéyttokelpoisia maksuttomia materiaaleja.

Tutustu siis rohkeasti lehden tarjoamiin tuoreisiin selvitystuloksiin,
omien mediataitojen piivittdmiseen, pedagogisiin nakékulmiin ja me-
todien ja materiaalien kirjoon. Osa vinkeistd on toteutettavissa myos
virtuaalisen etdkontaktin avulla tai oppijat voi ohjata tutustumaan nii-
hin jopa taysin itsendisesti. Joka ikédvaiheelle on tarjolla uutta tukea,

koska mediataidot kuuluvat kaikille!

Anna Poyhonen

Padtoimittaja, vs. projektipaallikko, KAVI
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Yhteisrahoitettu Euroopan
Verkkojon Eurcoppa ailineest

Mediataitoviikon uudistuksella
ideat lahemmas kasvattajaa

Mediataitoviikko jarjestetaan 2021

jo yhdeksannen kerran. Vaikka

KAVIn koordinoima teemaviikko on
ollut kasvava menestys jo pitkaan,
aina on parantamisen varaa. Koska
Mediataitoviikkoa tehdaan jokaisen
mediataitojen kanssa tyoskentelevan
ammattilaisen tyon helpottamiseksi,
paadyimme tekemaan muutaman
kaivatun muutoksen.

Ammattilaisten ilmoittautuminen on muuttunut
henkildkohtaiseksi

Yhteyshenkil6ja hyodyntavista viestinndstid on
luovuttu. Endéd kenenkién ei tarvitse pohtia kuka
alkaa yhteyshenkiloksi tai onko oma organisaatio jo
ilmoitettu vai ei. Enédi ei ole mydskiin osallistuvia
organisaatioita, vaan Mediataitoviikon tarjoamaan
inspiraatiorinkiin liittyvid ammattilaisia. Jos olet
ilmoittautunut, vinkit saapuvat suoraan sinulle.

Ovatko kollegasi jo ilmoittautuneet?

Mediataitoviikkoon osallistuminen ei tarkoita
toimintaa juuri yhdella viikolla vuodessa
Mediataitoviikko on ikévi kylld vain kerran vuo-
dessa ja joskus se viikko ei olekaan omassa tyossasi
paras ajankohta kokeilla uutta. Haluamme kannus-
taa sinua tutustumaan vinkkeihimme sinulle sopi-
vana ajankohtana ja kokeilla niitd juuri silloin kun
omaan tyohosi sopii. Mediataidot kuuluvat vuoden

jokaiseen viikkoon ja Mediataitoviikko on huomio-

L Mediataito 2020

viikko, jonka avulla herdtimme keskustelua media-

taitoilmioist4 ja tarjoamme inspiraatiota.

Tarjoamme vinkkeja kohdennetummin juuri sinun
tarpeisiisi

Mediataitoviikko 2021 kysyy ilmoittautumisessa se-
ki organisaatiosi tyypin ettd ikdryhmit, joiden kans-
sa tyoskentelet, jotta osaamme koota sinulle juuri ne
materiaalit ja vinkit, jotka arvioimme sopivan sinun
tyohosi. Ei siis endd haravointia koko internetin ih-
memaan tarjoamien materiaalien tai edes pitkien

vinkkikoosteiden ldpi, vaan pelkkii asiaa!

Keradmme ja jaamme myos vertaisvinkkeja
ammattilaisilta ammattilaisille

Koska moni tekee mediataitoja tukevaa ty6ta vain
osana tyonkuvaansa, ovat kollegoiden kokemukset
kullan arvoisia. Jaamme siksi kollegojen vinkkeja
Mediataitoviikkoon ilmoittautuneiden sihkoisissa
kirjeissa sekd Mediataitokoulun sivuilla ja someka-

navissa. Mediataitojen tukeminen on meille yhteista.

Lisdtietoa teemaviikon omilta verkkosivuilta:

www.mediataitoviikko.fi

Anna Péyhonen
Mediataitoviikon tiimi, KAVI


www.mediataitoviikko.fi

Peliviikko juhlii

10. juhlavuottaan
— kuinka tahan tultiin?

Vuonna 2007 Jenny Levine ja
Scott Nicholson saivat ajatuk-
sen paiastd Guinnessin enni-
tysten kirjaan suurimmalla ih-
mismaarilld pelaamassa samaa
lautapeliid. Tempauksesta syntyi
National Games Day, jota vietet-
tiin Yhdysvaltojen kirjastoissa.
Tavoitteena oli koota ihmisid
pelaamaan ja viettdméan aikaa
yhdessi. Hyvilla ajatuksilla on
kuitenkin tapana leviti ja vuon-
na 2009 jirjestettyyn Pohjois-
maiseen pelipidivdin osallistui
myds suomalaisia kirjastoja.
Ensimmiistd Kansallista
pelipdivaa vietettiin Suomes-
sa marraskuussa 2011. Vuonna
2012 pelipiivista tuli kansain-
vilinen, mutta Suomessa kes-
kityttiin erityisesti Pohjoismai-
seen pelipdivddn. Pelipdivin
yhteydessi jarjestettiin poh-
joismaisia turnauksia yksinker-
taisilla selainpeleill4, joissa me-
nestys meni tyypillisesti muihin
pohjoismaihin 2014 saakka,
jonka jilkeen turnauksen on
aina voittanut Suomi. Jo vuon-

na 2013 Kansallista pelipdivaa

vietettiin viikon pituisena ja
vuonna 2016 Pelipiivista tuli
virallisesti Peliviikko. Suoma-
lainen Peliviikko kasvoi hetkes-
sd muita maita suuremmaksi
tapahtumaksi, johon osallistui
vuonna 2019 ldhes 30 000 ta-
pahtumakévijaa.

Peliviikon 10. juhlavuosi
kunnostautuu erityisesti vir-
tuaalisten tapahtumien vuote-
na. Webinaarit ja etédpelit ovat
pandemian aikana erinomaista
ajanvietettd, kuten myds per-
heen kesken pelaaminen. Pe-
liviikko on erityisesti pelikas-
vatuksen teemaviikko, jonka
tavoitteena on lisiti keskuste-
lua peleist4, niin kodeissa kuin
mediassakin.

Lue lisda: www.peliviikko.fi

Tommi Tossavainen,
suunnittelija, KAVI

Spelfostrarens
Handbok 2 nu aven
pa svenska

Den forsta delen av Spelfostrarens handbok
publicerades pa finska sju ar sedan. Under den
har tiden har spelkulturen dndrats en hel del och
spelfostran har blivit mer malmedvetet. Antli-
gen Pelikasvattajan kisikirja 2 har 6versatts till
svenska. Spelfostrarens handbok 2 ger oss ord
att diskutera spelande som en hobby och som ett
fenomen. Handboken ir riktad till spelfostrare i
alla aldrar, till férdldrar, skolor och alla instanser
som moter barn, unga och vuxna som spelar di-
gitala spel. Boken vill klargora vad spelande som
hobby och som sport handlar om och ar skriven i
form av artiklar och korta exempel fran verklig-
heten. Informationen ar presenterad i en neu-
tral anda for att underlitta diskussionen kring
spelande och minska pa férdomar och felaktiga
uppfattningar som litt kopplas till temat. Spel-
fostrarens handbok 2 publiceras 11/2020.

Ladda ner hir:

www.pelikasvatus.fi/handbok2
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Lapset altistuvat
kaupalliselle vaikuttamiselle
digitaalisessa mediassa

Suomalaiset lapset aloittavat digitaa-
lisen median kdyton varhaisessa idssé.
Koulunkiynnin aloittaessaan ldhes
kaikilla lapsilla on dlypuhelin. Vanhem-
mat perustelevat puhelimen hankintaa
yhteydenpitosyilld, mutta lapsille se
avaa padsyn omaan sosiaaliseen tilaan
digitaalisessa mediassa. Henkil6koh-
taisen laitteen merkitys kiteytyy yksi-
tyisyyteen ja digitaalisen identiteetin
rakentamiseen. Medialaitteet avaavat
lapsille padsyn lukuisiin digitaalisen
median sisdltoihin ja kuluttajaryh-
miin. Nididen kautta lapsesta tulee di-

gitaalisen median itsendinen kuluttaja.

Lapset julkaisevat aktiivisesti omia
mediasisaltoja
Digitaalisten palvelujen kehittyminen
antaa lapsille mahdollisuuden luoda
omia intressejidn vastaavan mediaym-
périston. Lapset eivit halua jaada pas-
siivisiksi digitaalisessa mediassa, jos he
voivat hyodyntia digitaalisuutta leik-
kimiseen, sosiaaliseen toimintaan tai
uusien taitojen oppimiseen.
Sosiaalisen median aktiivinen ku-
luttaminen kehittyy vaiheittain. Yk-
sinkertaisimmillaan oman sisédllon
julkaiseminen ldhtee siité, ettéd lapset
jakavat mielipiteitdin muiden kanssa.

Seuraavassa vaiheessa lapset kuvaavat

Digitaalinen identiteetti

Kaupallisen digitaalisen
median kuluttajaryhmat

Sosiaalinen media, pelit,
audiovisuaaliset palvelut

1
W
7 Alypuhelin, tabletti,

.\ lietokone, pelikonsoli
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ja jakavat omia videoita sosiaalisessa
mediassa. Samalla vloggaavat lapset
osallistuvat kuluttamisen siséltéjen

madrittelyyn.

Kuluttajadata on digitaalisen median
maksuvdline

Digitaalisessa mediassa ei ole ilmaisia
palveluja, vaan niiden maksuttomuus
perustuu kiyttdjasta kerattivain da-
taan. Kuluttajuuden edellytykseni on
henkilokohtaisten tietojen luovutta-
minen palvelun tarjoajalle ja mainos-
tajille. Lapsista kerdtdin henkil6tieto-
ja, sijaintitietoja sekd medialaitetta ja
identiteettia koskevia tietoja (esimer-
kiksi ostotottumukset). Merkittavai
on, ettd lapset ovat usein uusien medi-
asisiltojen ensimmaisia kayttajia, jol-
loin tietoja ker#tdin entistd nuorem-
mista kuluttajista.

Useiden tutkimusten perusteella
lapset eiviat ymmarra heistéd kerédttavan
datan merkitysti tai sitd, mika merki-
tys on heidén digitaalisella jalanjal-
jellddn, kun he jakavat sosiaalisessa
mediassa henkilokohtaista elaméiin-
si. Tietosuojaa ja palvelujen kayttod
koskevat sopimusehdot luovat usein
vaikutelman, etti palvelujen kéyttdmi-
seksi on pakko antaa pyydetyt henkilo-
tiedot. Sopimusehtoja kirjoitettaessa ei
ole huomioitu lasten edellytyksid ym-
maértis niiden sisiltod. Huolestuttavaa
lasten sosiaalisen median kaytossi on,

ettd mitd nuoremmasta lapsesta on



kysymys, sitd heikommin lapsi tuntuu
ymmartavin yksityisyysasetusten tar-

keyden tai osaavan muokata niita.

Personoitu markkinointi perustuu
kuluttajadataan

Sosiaalisen median markkinointi-
keinot (esimerkiksi mainospelit tai
sponsoroitu siséltd) soveltavat kulut-
tajien kayttaytymistd ohjaavia teknii-
koita, kuten personointia. Tekoalylla ja
algoritmeilla keratdin lasten kulutus-
kayttaytymisestd henkilokohtaisia tie-
toja niin verkkokayttaytymisestd kuin
sijainnista. Lasten verkkokayttaytymis-
td seurataan evisteiden ja liitinnéisten
vilitykselld, minka lisdksi sosiaalisen
median tilin avaaminen edellyttis hen-
kilokohtaisten tietojen luovuttamista.
Samoin verkkoon kytketyt lelut keraa-
vit tietoa lapsen tekemisistd ja jopa nau-
hoittavat keskusteluja. Kerittyjen tieto-
jen avullalapselle tarjotaan personoitua
markkinointia, jonka tehokkuutta edis-
téd se, ettei lapsi vield kykene tekeméaéin
yksityisyyteensa liittyvid kriittisia paa-

toksid digitaalisessa mediassa.

Digitaalisessa mediassa tarvitaan
talouslukutaitoja
Mainonnan tunnistaminen aiheuttaa
lapsille vaikeuksia. Pelkka tunnistami-
nen ei edes riitd, vaan lasten tarvitsisi
ymmartii, ettd kyse on kaupallisesta
vaikuttamisesta. Mitd enemmén lapset
viettiavit aikaansa digitaalisessa medias-
sa, sitd enemman heihin kohdistuu kau-
pallista painetta mainostettavien tuot-
teiden ostamiseen. Tdméi puolestaan
saattaa johtaa ongelmiin rahankaytossa.
Tutkimusten mukaan rahan kayt-
to digitaalisessa mediassa on kasvava
huolenaihe. Mitd nuoremmasta lapses-
ta on kysymys, sitd suurempi vaikutus
sosiaalisen median vaikuttajilla on las-
ten rahankayttoon. Lapset tarvitsevat-
kin tietoa mainonnan ja rahankayton
kytkoksistd. Taloudellisen lukutaidon
parantamiseksi lapsille tulee kehittdaa
digitaalisia tyokaluja ja oppimisen muo-
toja heidian kuluttajansuojansa turvaa-

miseksi.

Helena Tuorila, Kilpailu- ja kuluttajavirasto

Kuva: Pexels/)essica Lewis

Muistuta lasta ja
vanhempia

Yksityisyys ja kaupallisuus
ovat 7-vuotiaalle liian vaikeita
asioita hallittavaksi yksin.
Selkeat saannot ja tutustuminen
palveluihin aikuisen kanssa
auttavat alkuun. Lapselle
tarkein netin turvataito on
osata pyytaa aikuisen apua
hankalissa tilanteissa.

Saara Salomaa, erityisasiantuntija, KAVI

Lue lisaa:

Lapsi kuluttajana kaupallisessa
digitaalisessa mediassa.
Kilpailu- ja kuluttajaviraston
selvityksia 4/2020
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“Kaikki lahtee siita,
etta mediakasvatus
nahdaan yhdeksi kirjaston
tarkeimmista tehtdvista”

Mediakasvatus kuuluu
kirjastojen perustehtaviin

Mediakasvatuksella on tarkea rooli kirjastojen tyossa,
mutta toiminnan kehittamiseen liittyy myos haasteita.
Tavoitteellisten suunnitelmien seka alueellisten
kirjastojen ja yhteistyoverkostojen kautta mediakasvatus
onnistuu pienemmillakin resursseilla.

Yleisten kirjastojen tehtéviin kuuluu
tukea monipuolisia lukutaitoja, var-
mistaa kansalaisten paésy tietoon ja
kulttuurisisaltoihin seki edesauttaa
yhteiskunnallista ja kulttuurista vuo-
ropuhelua. Niité laajoja aihealueita
voidaan edistdi juuri mediakasvatuk-
sen avulla.

Lahden kaupunginkirjastossa me-
dialukutaidon kehittdmisesté vastaa
mediakasvatus- ja musiikkipalvelui-
den palvelupéillikké Inka Jousea.
Sill4, ettd mediakasvatuksella on oma

Mediataito 2020

paallikkonsé, tuodaan esille medialu-
kutaidon kehittdmistd yhtena kirjas-
ton perustehtavista.

”Kaikki lahtee mielesténi siité, et-
t4 mediakasvatus nihddin yhdeksi
kirjaston tirkeimmistd tehtavista.
Kun mediakasvatusta pidetidin osana
kirjastojen peruspalveluja, se nikyy
my0s henkildston tyonkuvissa ja teh-
tavissi,” Jousea sanoo.

Missd on mediakasvatuksen paikka?
Vaikka medialukutaidon kehittimi-

Helsingin keskustakirjasto Oodi,
Kuva: iStock/Subodh Agnihotri.

nen on tavalla tai toisella ollut kir-
jaston perustyossa ldhes aina, toisille
mediakasvatuksen toteuttaminen on
vield uutta ja epdvarmuuksia tadynna.
Huolta voivat aiheuttaa ajan riittadmi-
nen, uuden omaksuminen ja tunne,
ettd muitakin perustehtévis on riitté-
miin. Inka Jousealla on ajatus ongel-
man seldttdmiseen.

”Aikaa ja muita resursseja on kylla,
kun priorisoidaan mediakasvatus teh-
tavilistan kédrkeen, ja miké voisikaan
ollalukutaidon edistamisté tairkeampi



jamerkityksellisempi tehtava? Tietysti erikoko-

iset kirjastot toteuttavat palveluitaan omassa

kokoluokassaan skaalautuvasti.”

Samoilla linjoilla on my6s Turun kaupungin-
kirjaston palvelupaillikkd Asko Autio. Kirjas-
tolaisilla on paljon sellaista osaamista ja taitoa,

joka suoraan edesauttaa medialukutaitojen ke-

hittamista.

”Kaikkea ei tarvitse osata itse, vaan tirkein-

td on pystyd hyodyntidmain kirjastojen erilaisia

vahvuuksia ja verkostoja.”

Hyodynna ensin jo tehtya tyota

Kaikki yleiset kirjastot kuuluvat jonkin yhdeksin
alueellista kehitystehtidvia (AKE) hoitavan kir-
jaston piiriin. AKE-kirjastot kehittavit kirjasto-
henkil6kunnan osaamista ja edistévit kirjastojen
vilistd yhteistyota. Tarjolla on paljon valmiita

koulutuksia ja materiaaleja my6s mediakasva-

tukseen.

Asko Aution mielestd kuntalaisille tarjotta-
vien palveluiden yhdenvertaisen toteutumisen

nikokulmasta tiivis alueellinen yhteistyo on en-

siarvoisen tarkeéa.

”Alueelliset verkostot ovat tarjonneet kir-
jastoille tiarkeda vertaistukea ja madaltaneet

kynnystd mediakasvatustyon aloittamiseen.

“Kaikkea ei tarvitse osata itse,

tarkeinta on pystya hyodyntamaan

kirjastojen erilaisia vahvuuksia
ja verkostoja.”

Verkostojen suuri merkitys alueen kirjastoille
onkin korostunut AKE-toiminnasta saadussa

palautteessa,” Autio kertoo.

Myos Inka Jousea kehottaa katsomaan roh-

keasti ympdrilleen toiminnan kehittdmiseksi.

”Kirjastojen kannattaa tehdd yhteistyota
mahdollisimman laajasti osaamistaan muille
jakaen, ja verkostoja tihan onneksi 16ytyy niin

AKE-kirjastojen tarjoamina, seudullisena kimp-

payhteistyoné kuin valtakunnallisestikin.”

Koko haastattelu 16ytyy osoitteesta
medialukutaitosuomessa.fi

Julia Alajdrvi, erityisasiantuntija, KAVI

Kuva: Utsjoen kirjasto

Mediakasvatusta
Saamenmaalla eli pienessa
kaksikielisessa kunnassa

Utsjoella mediakasvatusta tehdessa ovat haas-
teet ja voimavarat yleensda molemmat seurausta
samoista tekijoista: ihmisten vihyydesti, kak-
sikielisestd yhteisosté ja pitkista vialimatkoista.
Pitkat vilimatkat saattavat kuulostaa pelkalta
ongelmalta, mutta niistd aiheutuu myo6s hyotya;
kun ihmiset ldhtevit asioimaan, he asioivat ker-
ralla kaikkialla, eli kirjastoonkin tullaan sdanndol-
lisesti.

Henkiloston vihyyden takia ty6aikaa me-
diakasvatukseen on vihén niin kirjaston kuin
koulunkin puolella, tuskin yhteensa edes puolta
henkiloty6vuotta. Samalla yhteisty6 on helppoa:
kirjastolaisena tuntee kaikki opettajat henkil6-
kohtaisesti, ja kun koululaisia on kunnassa vain
vajaat sata, myos monet oppilaat. Mediakasva-
tuksen sisdltojen suunnittelu on helpompaa,
kun voi esimerkiksi seurata mitd somealustoja
kulloinkin aktiivisimmin kéytetdan ja mitka ai-
heet ovat ajankohtaisia.

Kaksikielisyys tuo eniten haasteita, silla vaik-
ka aivan viime aikoina monet kansalliset tahot
ovat alkaneet julkaista pohjoissaamenkin kielella
materiaaleja, on suurin osa valmiista mediakas-
vatusmateriaalista Iihinné suomeksi. Silloin on
kadnnatettava virallisilla kaantajilla, tai jos sii-
hen ei ole aikaa, kdinnettavi itse ja tarkistettava
saamenkielisiltd, onko kddnnos mitenkain jar-
kevad. Mutta arjen ilo siité, ettéd voi tarjota medi-
asivistystd ihmisille heiddn omalla kielelld4n, on
moninkertainen vaivaan ndhden.

livari Koutonen, Pedar Jalvi -kirjasto, Utsjoki
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Lisatietoa ikarajoista
kaipaavat eniten
pikkulasten isat

Uuden selvityksen mukaan elokuvien, televi-
sio-ohjelmien ja digitaalisten pelien ikirajat seké
niiden haitallista sisélt6d kuvaavat symbolit tun-
netaan lapsiperheissa varsin hyvin. Ikérajoilla on
vanhempien vahva kannatus ja siséllista saatavaa
ennakkotietoa pidetdin tirkeéni. Lasten kanssa
keskustellaan mediasisilloistd aiempaa enemmaén,
mutta riidoiltakaan ei valtyta.

Vanhemmista 70 % vastasi noudattavansa ikira-
joja joko aina tai yleensi, pienten lasten vanhem-
mat kaikkein tarkimmin. Vanhempien mahdolli-
suudet valvoa ikirajojen noudattamista vihenevit
lapsen kasvaessa ja siirtyessi kiyttdimé&ian media-
sisiltoja itsendisemmin. Lapset katsovat paljon
my0s ohjelmia, joilla ei ole suomalaisia ikérajoja.
On erittdin tarkeaa, ettd nykyisin ldhes kaikissa
perheissi keskustellaan mediasisdlloistd lasten
kanssa.

Reilusti yli puolet vanhemmista (63%) piti
mediankiyton vaikutuksia lasten arkeen padosin
positiivisina. Yleisimpia vaikutuksia olivat lapsen
viihtyminen ja mediasta saatava ilo, uusien taito-
jen tai tietojen oppiminen, kimmokkeet omaan
tekemiseen tai leikkeihin seki ystavyyssuhteiden

yllapito. Negatiivisista vaikutuksista korostuivat

VIOLENCE
www.pegi.info

BAD LANGUAGE
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mediankdyton médriin ja rajoittamiseen liittyvat

haasteet. Lihes puolet 7-15-vuotiaiden vanhem-
mista koki lapsen haluavan viikoittain pelata tai
kayttdd internetid hiiritsevin paljon.

Lisétietoa ikdrajoista kaipasivat etenkin ne van-
hemmat, jotka kokivat eniten lasten mediankayt-
toon liittyvid ongelmia. Tiedonjanoisimpia olivat
alle kouluikiisten lasten isét, joista yli puolet halu-
sitarkempaa tietoa ikdrajoista. Mediankayton vai-
kutukset nikyvitkin selkeimmin juuri pikkulasten
kéyttaytymisessd sekd medialdhtoisiné leikkeinéd
ettd unihéirioiden, levottomuuden tai aggressiivi-
suuden lisdédntymisena.

Turvallisen mediankayton ja ikdrajatietoisuu-
den lisddmiseen tarvitaan laaja-alaista yhteistyota
lapsiperheiti kohtaavien tahojen kanssa. KAVIn
verkkosivuilta www.kavi.fi voi tarkistaa ohjelmien
ikédrajoja seké tilata maksutta ikdraja- ja mediakas-
vatusaiheista materiaalia.

Selvityksen toteutti Kulttuuripolitiikan tutki-
muskeskus Cupore ja rahoitti Kansallinen audio-
visuaalinen instituutti KAVI.

Hanna Happo, Erityisasiantuntija, KAVI

GAMBLING

DISCRIMINATION

www.pegi.info

www.pegi.info

www.pegi.info
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Osuvat taidot

Osaamismerkit
opastavat
digitaitojen
viildakossa

Osuvat taidot -hanke
kehittaa valtakunnallisen
osaamismerkiston
tyoelamassa ja opiskeluissa
tarvittaville digitaidoille.

Digiosaaminen on kansalaistaito,
jota tarvitaan niin opiskelussa kuin
arki- ja tyoelamaéssd. Mitd ne perus-
taidot sitten ovat? Ennen riitti, etta
sai koneen kédyntiin ja sahkopostin
liitteineen liikenteeseen. Nyttemmin
digiperustaidot sisidltavat mm. digi-
taalisen jalanjiljen ja tekijanoikeuk-
sien perusasiat.

Digitalisaatiota ja osaamista kisit-
televien selvitysten ja barometrien
tuloksia voimme Suomessa useimmi-
ten ylpeydellid lukea. Niissé taitojen
madrittelyt eivit aina ole yhteismi-
tallisia ja monet perustuvat tilastoai-
neistoihin.

Kasvattajina ja opettajina tarvit-
semme lisdksi tyotdmme helpotta-
maan raamit ja selkedt kuvaukset ta-

voiteltaville digitaidoille.

Tyokalu digitaitojen tunnistamiseen

Osuvat taidot -hankkeessa on kiyty
lapi lukuisia kriteerist6ja ja tehty su-
lattelutyoti, jotta jokaisen oppijan ja
opettajan olisi helpompi saada kiinni

siitd, mita digiperustaidot ovat.

Kun Osuvat taidot -osaamismerk-
kijarjestelma vuonna 2021 valmistuu,
tarjoaa se valmiin mallin digitaitojen
tunnistamiseen ja tunnustamiseen.
Parhaillaan merkist64 pilotoidaan,
ja merkit osaamistavoitteineen ovat

avoimesti tutustuttavissa.

Osaamismerkistoon sisaltyy
kymmenen sisaltdaluetta:
» Laitteiden kaytto ja hallinta
= Turvallinen toiminta
» Tiedonhaku ja arviointi
» Viestinta ja asiointi
» Sovellusten kaytto ja hallinta
» Sisaltojen tuottaminen ja
tekijanoikeudet
» Yhteistyo
» Digitaalinen mina
= Oman tyon organisointi
» Ongelmanratkaisu

Kuva: You X Ventures

Osaamista on helppo tunnistaa, kun
jokaiselle sisillolle on laadittu osaa-
mistavoitteet ja arviointikriteerit.

Osaamismerkit on tarkoitettu
niin opiskelijoiden, opetushenki-
16ston, tybeldméin, vapaan sivis-
tystyon kuin kenen tahansa kansa-
laisen suoritettaviksi. Hankkeen
puitteissa tullaan my0s jarjestiméan
kouluttajakoulutuksia merkkien
myontdmisestd kiinnostuneille.
Osuvat taidot -hankkeessa tehddin
merkityksellistéd ty6tda matkalla koh-
ti yhteisti, valtakunnallista tyoka-
lua digiosaamisen edistdmiseksi.
Tutustu tarkemmin: www.tieke.fi/
osuvat-taidot

Hanna Vuohelainen, Osuvat taidot

Osuvat taidot -hanke digiosaamisen tunnista-
miseksi OAMK:n koordinoiman ESR-hankkeen
verkostossa ovat mukana eOppimiskeskus, HAMK,
Kiipula, Luksia, Omnia, OSAO, Salpaus, Sedu, Sivis
ja TIEKE.

Mika osaamismerkki?
= Osaamismerkki eli Open Badge on digitaalinen ja

visuaalinen dokumentti osaamisesta.

= Osaamismerkeilla tunnistetaan ja tunnustetaan

eri tavoin hankittua osaamista.

= Merkki kertoo myontajan tietojen lisaksi myos

osaamiskriteerit.
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Materiaaleja ja inspiraatiota
medialukutaidon uusiin tuuliin

Mediataitoviikon 2021 kumppanit tarjoavat
inspiraatiota ja materiaaleja ajankohtaisiin aiheisiin

Kumppani
Aikakausmedia

Eetti

Elakeliitto, Netikas-hanke
ENTER ry

FiCom

Heureka

IkaihME

Kilpailu- ja kuluttajavirasto

Koordinaatti
Kopiosto

Koulukino

Mannerheimin lastensuojeluliitto
Mediakasvatuskeskus Metka
Mediakasvatusseura

Pelastakaa Lapset

Suomen kulttuuriperintokasvatuksen
seura

Suomen rauhanpuolustajat

Svenska Yle Kunskap
Osuvat taidot -hanke

Tekijanoikeuden
tiedotus- ja valvontakeskus
Uutismedian liitto

Valveen elokuvakoulu

\/oima-lehti

Yle Oppiminen

Myods nama kumppanit ovat mukana

toteuttamassa Mediataitoviikkoa 2021

Apu Juniori

FaktaBaari EDU
GYBERDI-projekti

HS Lasten Uutiset
Kansalaisopistojen liitto
Kuluttajaliitto

MEDIAA! -hanke

Media- ja viestintatieteellinen seura
Pikku Kakkonen
Paivalehden museo
Suomen Vanhempainliitto
Tekniikan museo

\Verke

Yle Uutisluokka

» Kaikki muutkin kumppaniemme tarjoamat materiaalit,
tapahtumat ja vinkit 16ydat talven aikana osoitteesta
www.mediataitoviikko.fi
Kumppanilista kasvaa vield talven aikana.

Jos organisaatiosi haluaa mukaan,
ota yhteytta julia.alajarvi@kauvi.fi

Kuvitus: Emmi-Riikka Vartiainen
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YHTEISKUNTAKRIITTISET TAIDOT

Kohdennettu
mainonta vaatii
uutta lukutaitoa

Suomalaiset nuoret viettiavit keskiméairin kuusi
tuntia paivissi sosiaalisessa mediassa. Kohden-
netun mainonnan merkitys on kasvanut, kun
algoritmit syottavit nuorten somevirtaan niita
tuotteita, joita paras kaverikin osti. Some-vai-
kuttajien rooli tekee mainonnan tunnistamisesta
vaikeaa — kuinka moni nuori tulee ajatelleeksi,
ettei samaistuttavan mikrovaikuttajan videolla
nikyvit vaatteet ole ehka puettu paille sattu-
malta?

Tutkimukset paljastavat kaksi toisiinsa kyt-
keytyvdi huomiota mainonnan psykologiasta:
teini-idissd ihmisen itseluottamus on usein hei-
koimmillaan, ja samaan aikaan kuluttaminen
koetaan poikkeuksellisen tdrkedksi. Nuorille
nikyvissd mainoksissa esiintyy usein ihmisia,
jotka vaikuttavat suositummilta, varakkaam-
milta, menestyneemmilti tai paremman nikoi-
siltd kuin millaiseksi nuori itsensi kokee. Tdmén
kaltainen mainonta lisd4 tarvetta tilkitd horjuvaa
itseluottamusta uudella materialla. Sekid nuoren
identiteetin terveen kehityksen ettd ympariston
kestivyyden ndakokulmasta kohdennetun mai-
nonnan tehokeinojen tunnistamista kannattaa
harjoitella.

Eetin kuluttamista ja medialukutaitoa ka-
sittelevit oppimateriaalit: eetti.fi/materiaalit/
oppimateriaalit/kuluttaminen-medialukutaito/

Katri Perho, Eettisen kaupan puolesta ry

NEW YORKILLE

FINARL RIR

LAST HOLIDAYS

Kulttuurihairinta
mediakasvatuksen
tyokaluna

Kulttuurihdirinnalla (engl. culture jamming) tarkoitetaan
taiteen, journalismin tai aktivismin ndkékulmasta tuotettua
hiiri6td mainostajien ja mainosten vastaanottajien vilille.
Sen piiriin kuuluvilla vastamainoksilla viitataan kuviin ja vi-
deoihin, joissa parodioidaan mainoksia niiden omalla muoto-
kielella. Niissé tyypillisesti muokataan mainoksen kuvaa ja/
tai otsikkoa niin, ettd sen vaikuttamisen idea ja symboliset ele-
mentit kddntyvit ympéri oivaltamisen iloa tuottavalla tavalla.

Vastamainosten tekeminen harjaannuttaa osallistujien ky-
kyd analysoida mainonnan sisélt6ja ja vaikuttamisen keinoja.
Samalla se murtaa mainonnalle ominaista vuorovaikutuksen
yksisuuntaisuutta T#llainen mediakasvatus on samalla hyva
esimerkki kansalaiskasvatuksesta, joka kannustaa yhteiskun-
nalliseen osallistumiseen.

Esimerkkeji vastamainoksista: www.voima.fi/vastamai-
nokset. Uusia vastamainoksia opetustehtivineen esitelldin
mediakasvatuksen uutiskirjeessé, jonka voi tilata osoitteesta
www.voima.fi/mediakasvatus

Hairikot -pddmajan ja Eetti ry:n néyttelyitd ja pedagogisia
tyopajoja esitellddn sivustolla www.spektaakkeliakatemia.fi

Tuomas Rantanen,

Kustantaja, Voima-lehti

Mediataito 2020
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TEKIJANOIKEUSTAIDOT

Tekija]')o ik eus "

Tekijanoikeuden merkityksesta

kannattaa keskustella

Tekijanoikeus on paljon enemmaén kuin lista siit4,
mité saa jamité ei saa tehdi. Periaate sen taustalla
on yksinkertainen, teknologianeutraali ja ajaton:
luovan tyon tekijélld on omistusoikeuden tapainen
oikeus tekeméiinsi teokseen, ja hin saa itse maa-
ratd sen kaytosta.

Tama mahdollistaa sen, ettd luovalla alalla voi
ansaita elantonsa ja meiltd 16ytyy ammatteja,
kuten kirjailija, sidveltdja ja valokuvaaja. Ilman
tekijanoikeusjirjestelmaai ja tekijanoikeuslaissa
sdddettyja ns. lahioikeuksia harva olisi myoskaan
valmis tuottamaan elokuvaa tai musiikkialbumia.

Lasten ja nuorten kanssa kannattaa keskustella

tekijanoikeuden sisdllosta ja merkityksesta. Tek-

Tekijanoikeustaidot
opetuksessa

Tekijanoikeudet ovat osa opetussuun-
nitelmien laaja-alaista oppimista ja vas-

tuullista tieto- ja viestintdteknologian

ninen kehitys on mahdollistanut monipuolisten
siséltdjen luomisen ja tehnyt myos siséltdjen kiy-
tostd helppoa. Digitaalisessa ymparistossi tekijan-
oikeuden perusteiden ymmairtiamisestd on tullut
lilkennesaantojen tapainen vilttdmattomyys yh-
teentérméayksien ehkédisemiseksi.

Tyokaluja tietenkin tarvitaan. Maksuttomien
aineistojemme joukosta 16ytyy mm. uusi ylidkou-
luille ja toiselle asteelle suunnattu, etdopiskeluun-
kin hyvin soveltuva tekijan nikékulmaa simuloiva

digitaalinen oppimispeli Tie tekijdnoikeuteen.

Juha Rislakki,

Tekijanoikeuden tiedotus- ja valvontakeskus ry

T s )
KOULU

&

KOPIRAITTILAN

lImoittaudu mukaan maksuttomaan
Tekijanoikeustaidot opetuksessa -webinaariin
10.2.2021 klo 15-16:

kayttoa kaikilla luokka-asteilla perus-

www.kopiosto.fi/tekijanoikeustaidot-opetuksessa

koulusta toiselle asteelle. Voit opettaa tekijan-
oikeustaitoja - tekijinoikeuden perusteita ja
noudattamista sekd lihteiden merkitsemisté
- my®6s pelillisesti ja innostavasti!
Tekijanoikeustaidot voit ottaa esille omana
kokonaisuutena pelillisin keinoin Kopiraittilasta
I6ytyvien pelien ja materiaalien avulla, esimerkiksi
virittdmalla luokkaan hauskan QR-koodi- tai pako-
pelin tai uuden naytelmétyopajan avulla. Aihetta

voit ldhestyd my6s muun oppimisen rinnalla, pro-

Mediataito 2020

jektitoitd tehdessd oman tuottamisen ja tekijyyden
kautta.

Pelillistd materiaalia, opetusvinkkeji, muisti-
listoja, ldhdemerkintamalleja, tekijinoikeustietoa
sekd muuta monipuolista eri-ikiisille oppijoille
sopivaa materiaalia tekijinoikeustaitojen oppi-
miseen ja opettamiseen 16ydét Kopiraittilasta:
kopiraittila.fi

Kirsi Salmela, Kopiosto ry


https://kopiraittila.fi
www.kopiosto.fi/tekijanoikeustaidot-opetuksessa

ELOKUVAKASVATUS

Elokuvanlukutaito
on avain
audiovisuaaliseen
kulttuuriin

Monipuolisen lukutaidon merkitys korostuu jat-

kuvasti monimutkaistuvassa maailmassa. Eloku-
vanlukutaidolla on keskeinen paikka uusien lu-
kutaitojen ytimessi, aikamme audiovisuaalisen
kulttuurin keskelld. Elokuvan suhde lukutaitoon
on monisyinen: tarinallisuus yhdistii erilaisista
teksteistid koostuvia sisdltdja, elokuvallinen tari-
na vaikuttaa voimakkaasti ja elokuvanlukutaito
avaa ovia kertomuksien kerroksellisuuteen seka
niiden Kkriittiseen tarkasteluun. Elokuvan eri-
tyinen kieli on avain monen audiovisuaalisen
sisdllon haltuunottoon, vaikkapa visuaalisen so-
mekommunikaation tai immersiivisen peliela-
myksen ymméirtdmiseen.

Koulukino tukee elokuvanlukutaidon kehitty-
mistd muun muassa tarjoamalla oppimateriaale-
jaeri kohderyhmille. Maksuttomat koulukino.fi
-sivustolla julkaistavat materiaalit auttavat
integroimaan elokuvan laajasti opetussuunni-
telmien sisdltoihin. Punaisena lankana on aina
syvillisempi elokuvanlukutaidon ymmarrys.
Kaikille muillekin kasvattajille materiaalia tar-
joaa Media-avain -palvelumme, jossa elokuvia
arvioidaan kasvatuksen ja myonteisten viestien

nikokulmasta.

Marjo Kovanen, Koulukino

Elokuva on
harrastuksena
oivallinen!

Lapsi pitelee videokameraa kidessddn ja antaa ohjeita niyt-

Kuvitus: Mikko Takkinen

telijoille. Katselen Ydinkesd-nimisen elokuvan kuvauksia
vierestd, minun tehtdvianini elokuvakerhon vetijana on olla
hiljaa. 5.-luokkalaiset ideoivat kuvakulmia ja kameran liikkeit&
yhdessé. Jokainen halukas pdisee ndytteleméin.

Opetus- ja kulttuuriministeri6 kysyi vuosina 2016, 2017 ja
2019 lapsilta ja nuorilta, mita he haluaisivat harrastaa. Vuo-
sittain 100 000 lasta vastasi. Kaikissa kyselyissa elokuva nousi
eniten tai toiseksi eniten kiinnostavaksi harrastukseksi. Eloku-
va, animaatio sekd media- ja videotaide kiinnostivat erityisesti
poikia, my6s yldkoulussa.

Ryhdyimme Valveen elokuvakoulussa tuumasta toimeen
ja kirjoitimme elokuvakerhoja varten oppaan. Sen avulla on
helppo tehdi elokuvia yhdessé lasten, nuorten tai vaikka ai-
kuistenkin kanssa. Oppaasta hyotyvit esimerkiksi opettajat ja
nuoriso-ohjaajat.

Syksylld 2020 kidynnistyneen harrastamisen Suomen mallin
tavoitteena on, ettd jokaisella lapsella ja nuorella olisi harras-

tus. Heisté aika moni toivoo, etti se olisi elokuva!

Minea Taivalaho,
Oulun lastenkulttuurikeskus,

Valveen elokuvakoulu

Parasta
elokuvakerhossa
lasten ja nuorten mielesta:

"Kun ei olla niin tarkkoja tai tiukkoja”
“Ope ja kaverit ja naytteleminen!”
“Saa itse paattaa kaiken”

"Kun saa nauraa ja kuvata”
"Yhteistyon oppiminen ja hauskanpito”
"Se etta oppii uutta ja on kivat kaverit”
“Ihan kaikki! Varsinkin naytteleminen”
"Saa testata eri vempeleita”
"Oman elokuvan tekeminen”

Mediataito 2020
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NAKOKULMIA OMAN TYON KEHITTAMISEEN

Monikulttuurisempaa
mediaa nuorten aanilla

Suomessa on jatkuvasti enemman
ihmisia, joiden perhetausta

on muualta kuin Suomesta tai
pohjoisesta Euroopasta. Heidan
nakokulmiaan pitaa saada paremmin
esille myos mediassa. Mediakasvatus
eri kulttuuritaustaisten nuorten
voimauttamiseksi voi olla yksi
vastaus haasteeseen.

Muiden mediasta meidan mediaksi on Mediakasvatus-
”Harvoin nikee mit4in positiivista maahanmuut- seuran ja Pakolaisnuorten tuki ry:n vuosina 2019-2022

tajista”, vastaa 21-vuotias Dalmar Omar, kun hi- toteutettava monikulttuurisen mediakasvatuksen hanke.

Kuvitus: Emmi-Riikka Vartiainen

16

nelta kysytdan, miltd suomalainen media nayttaa
hinen silmissdin. Han jatkaa, etti asiat saattavat
kuitenkin olla menossa parempaan suuntaan.

”Joskus ei kerrottu mitdan hyvas, mutta ny-
ky&aan voi jopa nikyi juttu, jos joku maahanmuut-
taja menestyy jossain asiassa.”

Omar osallistuu parhaillaan Pakolaisnuorten
tuki ry:n ja Mediakasvatusseuran Muiden mediasta
meiddn mediaksi -hankkeeseen, jonka tavoitteena
on lisdtd maahanmuuttajataustaisten nuorten osal-
lisuutta jaluottamusta yhteiskuntaan vahvistamal-
la heiddn mediataitojaan ja tuomalla esiin nuorten
omaa aidnti medioissa. Kdytdnnon tyota tehddan
Tampereella, jossa hankkeeseen osallistuvat nuoret
ottavat osaa vaihtuvateemaisiin ty6pajoihin.

Pakolaisnuorten tuki ry:ssi hanketta vetivan
Inka Kiurun mielestd mediakasvatukselle on suuri
tilaus my6s monikulttuurisessa toiminnassa.

”Maahanmuuttaja- ja pakolaistaustaiset nuoret
ovat erityisen herkissi asemassa syrjaytya yhteis-
kunnasta. Siksi on tirkeds huolehtia heidan medi-
alukutaidostaan ja antaa vilineitid omaehtoiseen

median tuottamiseen.”

Mentoreista uskoa muutokseen

Omaa ammattitaitoaan ja inspiraatiota hankkee-
seen tuo mentoriverkosto, joka koostuu maahan-
muuttaja- ja pakolaistaustaisista media-alan ja

esiintymisen ammattilaisista. Ty6pajoja nuorille

Mediataito 2020

Lisatietoa siita Ioydat yhdistysten verkkosivuilta
mediakasvatus.fi ja kolvi.fi.

ovat vetineet esimerkiksi rappiri ja tubettaja
Hassan Maikal seki toimittaja-juontaja Yagmur
Ozberkan.

Inka Kiurun mukaan suomalainen mediakentté
on edelleen hyvin valkoinen ja hinesté on tiarkeas,
ettd hankkeessa nuorille toimivat esimerkkeini ja
asiantuntijoina rodullistetut media-alan ammat-
tilaiset.

”Mediamentoreilla on upea rooli nuorten voi-
mauttajina. Jokainen tyopaja on selvisti jattanyt
ison muistijiljen nuoriin.”

My6s Dalmar Omar on ollut tyytyvdinen mento-
reiden tuomiin oppeihin ja tukeen mediataitojen
kehittdmisessd. Hin ldhti mukaan toimintaan
hankkimaan uusia kokemuksia median parista.
Esimerkiksi videoiden tekeminen kiinnosti, mutta
tyopajojen myo6té on 16ytynyt uusi mediasuosikki.

”Mun kohdalla podcast vie kylla voiton, se on
ollut mulla sellainen vahvuus. Siiné oli aika hyvaa
meininkid”.

Tyo6pajoista saadut opit ja kokemukset paity-
vit lopulta ty6skentelymalliksi ja oppaaksi mo-
nikulttuurisesta mediakasvatuksesta, jota voivat
hyodyntéé esimerkiksi sosiaali- ja terveysala sekéd
mediakasvatusen ammattilaiset.

Julia Alajarvi, KAVI


https://kolvi.fi
https://mediakasvatus.fi

Lansimaa paras maa?

”Hylkai lansimaiset oletukset jarkevist4, silla Ve-
nijan ndkokulmasta juuri epédjarkeva on jarkevai”,
lausutaan ”brittitutkijan” suulla Iltasanomissa
12.4.2020

Tiassi esimerkki tyypillisesté otsikosta suoma-
laisessa mediassa, jonka avulla tehdiin selviksi,
ettd on olemassa joku yhteinen arvostettava ”1an-
simaisuus” ja kaikki se, joka suljetaan sen ulkopuo-
lelle on arveluttavaa.

Mita ihmetta sitten tarkoittaa lansimaalainen?
Léansi ja lansimaalaisuus eivit merkitse kaikille
samoja asioita. Ne edustavat erilaisia merkityksid
niin suomalaisten, eurooppalaisten kuin maail-
man muidenkin asukkaiden mielissa. Lannella ja
ldnsimaisella kulttuurilla on ainakin nelji erilaista
ulottuvuutta: poliittinen, kulttuurinen ja arvopoh-
jainen, historiallinen ja maantieteellinen.

Mediassa korostetaan usein tarkemmin mé&a-
ritteleméttomii lansimaisia arvoja ja asetetaan ne
vastakkain ei-lansimaisiksi identifioitavien ihmis-
ten, alueiden ja kansojen kanssa. Erityisesti vapau-
den ja demokratian arvot mielletdan lansimaiden
yksinoikeudeksi.

Kuva: Wikimedia Commons

Monet EU-maat ovat olleet huolissaan Donald
Trumpin valitsemisesta Yhdysvaltojen presiden-
tiksi. Mutta koetaanko Trumpin valinta pikem-
minkin tilapiisend hiiridtilana linsimaisessa his-
toriassa?

Olivatko ristiretket, noitavainot, kolonialismi,
orjakauppa, maailmansodat, holokausti ja Hiroshi-
man ja Nagasakin pommit poikkeamia muuten
ihmisoikeuksia vaalivassa linnessd? Niemmeko
helpommin niin sanotuissa ldnsimaissa tapahtu-
vat hirveydet poikkeuksina ja muualla tapahtuvat
hirveydet tyypillisini toimintamalleina?

Milti tuntuu sellaisesta lapsesta, nuoresta tai ai-
kuisesta, joka identifioituu vaikkapa aasialaiseksi,
afrikkalaiseksi tai venéldiseksi ja joutuu jatkuvasti
seuraamaan mediaa, joka asemoi hénet positiivise-
na pidettyjen asioiden ulkopuolelle?

”Léntisen tuolla puolen” on normikriittinen
mediakasvatusmateriaali. Se johdattaa analysoi-
maan mediateksteja, filmej4, sarjakuvia, sketsiviih-
dettd jauutiskuvia. Uusina teemoina mukana ovat
Veniji ja Kiina.

Hanna Niittymaki ja Karim Maiche

Suomen rauhanpuolustajat ry

lantisentuollapuolen.rauhanpuolustajat.org
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Leikki on tutkimisen korkein
muoto — Leikillisyys Heurekan
tiedekasvatuksessa

Leikki, oivaltamisen ilon tunne
ja ainutlaatuinen eldmys jat-
tavit positiivisen muistijéljen,
jolla voi olla kauaskantoiset vai-
kutukset. Leikin avulla ihminen
oppii jo varhaisessa idssd mm.
ympdéristostiin, ilmioistd, on-
gelmaratkaisusta ja sosiaalisesta
vuorovaikutuksesta. Leikin avul-
la heraa kiinnostus uusia asioita
kohtaan ja motivaatio uuden tie-
don hankkimiseen kasvaa. Leik-
kiin voivat ldhted muutkin kuin
leikki-ikiiset. Leikki on jatkuvan
eli elinikiisen ja eldménlaajuisen
oppimisen keino.

Heurekassa tavoitteena on
tarjota monipuolisesti sekd mo-
nialaisesti innostavia, leikin, pe-
laamisen ja vuorovaikutuksen
kautta tuotettuja tiede-eldmyksii
seki oivaltamisen ilon tunnetta.
Heurekan tavoitteena on tuottaa
oivalluksia, joilla aikaansaadaan
positiivisia muistijilkii. Tiede-
keskus oppimisympéaristéna on
inspiroiva ja kokeellinen. Sen

nayttelyt, oppimisohjelmat, pla-
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netaarioelokuvat sekéd verkko-
materiaalit tuovat esiin ajankoh-
taisia teemoja, ilmioité ja tieteen
oivalluksia eldmyksellisin kei-
noin. Menetelmit ruokkivat luo-
vuutta, lisddvit vuorovaikutusta
laaja-alaisesti, kokemuksellisesti
sekid moniaistisesti.

Ilmioitd tarkastellaan oppiai-
nerajoja rikkoen ja digitaalisia
ympéristdja hyodyntiden. Lapsia
januoria innostetaan oppimiseen
esimerkiksi mediataitoja kehit-
tavissd Puhuva pida -tyopajassa,
jossa medialukutaito, tieto- ja
viestintidteknologia, kidentaidot
seké robotiikka ja ohjelmointi yh-
distyvit. Tyopajassa koululaiset
luovat ajankohtaisesta teemasta
uutispatkin jarakentavat robotin,
joka toistaa nauhoitetun uutisen.

Mielenkiintoa voi herittai ja
ylldpitaa osallistavin, hands-on
-menetelmin, jolloin kokijas-
ta, kuten lapsi leikkiessi, tulee
aktiivinen tekija. Annettuihin
haasteisiin ei tarjota yhti ainoaa

ratkaisua vaan leikin tavoin ete-

Kuva: Heureka

B8 Heureka

neminen pohjautuu aiempaan
tapahtumaan, kokemukseen tai
kéinteeseen. My0s pelatessa ete-
neminen pohjautuu aktiiviseen
tekemiseen. Leikillinen pelaa-
minen on jannittavai, hauskaa
japalkitsevaa. Pelatessa ja leikin
varjolla positiivisen muistijaljen
ohella kehittyy motivaatio tiedon
etsimiseen, ongelmaratkaisuun
jauuteen tutustumiseen. Pelilli-
syyteen torméia Heurekassa esi-
merkiksi niyttelyissi, oppimate-
riaaleissa ja mobiilisti verkossa.
Pelata ja leikki voi niin yksin
kuin yhdessékin. Toisten kanssa
toimiminen lisda vuorovaikutus-
ta ja luo jaettuja oppimisen ko-
kemuksia. Idsté ja taustasta riip-
pumatta, leikin ja pelin lomassa
opitaan ympdéristoisté, toisista ja

toisilta.

FM Jutta Kujasalo, ohjelmatuotantopaallikkd,

Heureka, suomalainen tiedekeskus
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Mita tapahtuisi
ilman internetia?

Media vaikuttaa ihmisten arkeen seki negatiivi-
sesti etté positiivisesti. Ruoveden lukiossa toisen
vuoden opiskelijat pohtivat, mité tapahtuisi, jos in-
ternet lakkaisi toimimasta. Tunnilla pidettyé tyo-
pajaa ohjasivat Auli Harju sekd Minna Saarenketo.
Opiskelijat huomasivat, ettd mm. opiskelu ja tie-
donhaku vaikeutuisivat merkittavisti. Esimerkiksi
uutisten luotettavuus kasvaisi, mutta tiedonsaan-
ti hidastuisi. Myo6s kaverisuhteiden yllapito sekéa
vapaa-ajan vietto muuttuisivat. Syrjaytyminen
saattaisi kasvaa, silld yhteydenpito ystéaviin olisi
erilaista ja vaatisi enemmaén vaivannikdéa. Liikun-
tajaharrastaminen voisi lisdfintya, jolloin nuorten
hyvinvointi paranisi. Lasten keskuudessa pihaleik-
kien ja ulkona retkeilyn mééra kasvaisi nykyisesta.
Yhteydenpito esim. opettajiin ja ystaviin muuttuisi
monimutkaisemmaksi ja kaikki koulutyo6t pitéisi
tehda paperille. Myos laskujen maksaminen ja
terveysasioiden hoitaminen vaikeutuisivat huo-
mattavasti.

Jos internet lakkaisi, jokapdivdinen toiminta
vaikeutuisi. Erityisesti nuorten arki muuttuisi ra-
dikaalisti. Aluksi nuoret voisivat jopa ajatella, ettd
selvidiminen olisi todella vaikeaa ilman internetia.
Toisaalta ilman nettid elaminen voisi olla entistd
vapauttavampaa ja aikaa jiisi enemméin moneen
muuhun asiaan. Monen sosiaalisen median palve-
lun kaytto on koukuttavaa ja internetyhteyksien
lakkaaminen saattaisi olla kova paikka monelle
nuorelle, jotka kayttavat esimerkiksi Snapchattia
tai Instagramia péivittdin. Niista irti pAiseminen
voisi olla kuitenkin hyvi asia, silld esimerkiksi ul-
konédkopaineet saattaisivat vihenty4, kun enéi ei
pystyttiisi jakamaan netissi erilaisilla sovelluksilla

muokattuja tdydellisen ndkoisid kuvia.

Kuva: Hely Mattila

My06s melkein kaikki kuvat ja tiedostot ovat pil-
vessd”, joten ne kaikki katoaisivat netin mukana.
Nykyéédn suurin osa musiikista tuotetaan suoraan
internetin palveluihin ja cd-levyt ovat kohta jo his-
toriaa. Internetin puutteessa joutuisivat nuoret pa-
laamaan levyostoksille. My6s elokuvien ja sarjojen
katsominen onnistuisi vain dvd-levyjen avulla, jos
suoratoistopalveluita ei ené olisi. Nyky&an inter-
netissa on helppoa keskustella anonyymisti, mika
lisd4 nettikiusaamisen maaraa. Internetin yllapi-
tdmén nimettémyyden puuttuessa kiusaaminen
todennikoisesti vihentyisi huomattavasti. Monet
internetin mahdollistamat rikollisuuden muodot
viahenisivit. Nuorten olisi hyddyllistd oppia me-
diakriittisyyttd ja varovaisuutta internetissi seka
monipuolista tiedonhankintaa eri kielilla.

Kyseisen ty6pajan innoittamana voisi toki olla
joskus mukavaa kokeilla millaista oikeasti olisi elda
ilman interneti4, jolloin tajuaisi kuinka térkeit4 in-
ternetyhteydet tina paiviana ovat yksil6lle ja koko
yhteiskunnalle. Jokainen voisikin kokeilla viettaa

muutaman paivin kokonaan ilman internetii.

Akseli Laine, Hely Mattila, Hilja-Maria Paananen ja Eemil Selkee

Ruoveden lukio

Tyopaja oli osa Tampereen yliopiston ja Aalto yliopiston yhteista
“Tulevaisuuden media-arki nuorten kuvittelemana” -hanketta.
Hanke jatkuu kevdan 2021 loppuun saakka ja tuottaa verkkoon

materiaalia osallistavista mediatyopajoista.
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Kaytannon
mediataitoja
opitaan
etanakin

Kaytdnnon mediakasvatus ja verkossa tapahtuva
opiskelu eivit alkuun kuulosta ihan yhteensopivil-
ta. Tdssd ajassa kdytdnnon mediataitoja pitad kui-
tenkin opetella myos verkko-ohjauksessa. Siindpa
medialukutaidon harjoittelua parhaimmillaan!

Etdopetuksessa kirkastuu ajatus siité, ettd me-
dian avulla tapahtuva oppiminen tarvitsee osaa-
van ohjaajan viemain oppimista tavoitteellisesti
eteenpdin.

Siispé, miten saada kdytdnnonldheisyys toimi-
maan verkon vilityksell4? Ja miten arvioida koko
oppimisprosessia pelkin lopputuloksen sijaan?

Ennen etidtapaamista ohjaaja orientoituu ky-
symalli ainakin seuraavat asiat itseltdian: Miten
kéytettava verkkoalusta tukee interaktiota ja yh-
teisollisyytta? Mihin tehtévit palautetaan, ja miten
ne nimetdin? Misté ja miten kysytdén neuvoja eté-

tapaamisen aikana? Mit4 vélineitd ryhmaldisilld on

Kuvitus: Anna Puura

saatavilla: mobiililaite ja sopiva editointisovellus
riittavét hyvin.

Huomionarvoisia ovat ohjeiden yksinkertaistus
javisuaalisuus esityksissi: pitadhan materiaalin ol-
lahoukutteleva my6s vastaanottajille. Itsendiseen
tyoskentelyyn varattu aika tulee huomioida hie-
man pidemmiiksi. Oppimistavoitteiden arviointiin
voi suunnitella kyselylomakkeet tuokion alkuun ja
loppuun. Etidtapaamisen keskikohdassa kannattaa
pitéda lyhyt fiilismittarointi.

Mediataitoviikon innoittamana Metka toteutti
oppimateriaalia etdopiskelun tueksi 10-17-vuoti-
aiden mediakasvatukseen. Tehtévien suorittami-
seen tarvitaan mobiililaite ja joskus my6s paperia

jakynéaa.

Kaisa Onlen, Toiminnanjohtaja,

Mediakasvatuskeskus Metka ry

Mainonnan lukutaito, Tulevaisuuden uutiset, Oman elamdn
dokumentointija Disinformaatio digitaalisessa ympdristossd

-tehtavakokonaisuudet sisaltavat:

= artikkelin ohjaajalle teoriaksi

= power point-ohjeet naytettavaksi
verkko-oppimisymparistossa

= tutoriaalivideot

Kaikki materiaalit: mediametka/oppimateriaalit

\/oit tilata Mediataitoviikolle 2021 tehtavakokonaisuuden tueksi

etatyoapajan: mediametka.fi/tilaa-tyopaja
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"0On ok olla hukassa
omassa elamassa”

— kaupunkiympariston
osallistavaa
valokuvausta nuorten
taidetyopajan voimin

Keviin 2020 aikana toteutimme yhteis-
tyossd Suomen Kulttuuriperintokasva-
tuksen seuran ja Jyviskyldn kaupungin
nuorten taidetyopajan kanssa digitaalisen
valokuvaniyttelyn. "Meididn JKL” -va-
lokuvaniyttelyyn on koottu tarinoita ja
valokuvia siitd, miltad Jyviskyldn kaupun-
kiympaéristd niyttii ja tuntuu nuorten tyo-
kokeilijoiden silmin. Valokuvaniyttelyn oli
tarkoitus toteuttaa alun perin pop up -néyt-
telyné, mutta pandemian seurauksena va-

lokuvanayttely siirrettiin verkkoon.

Nuorten kokemuksia ja tietoa

osallistavasta valokuvausprojektista:
meidanjkl.net/blog

Menetelmia kaupunkisuunnittelun digiosallistamiseen:
kulttuuriperintokasvatus.fi/kaupunkisuunnittelu

Projektissa hyddynnettiin osallistavan
valokuvauksen menetelmié, jotka kehittyi-
vit prosessin aikana. Valokuvausprojektija-
kaantui vaiheisiin, joissa Kuvasta Viestiksi
-taidetyOpajan tyévalmentajat ohjasivat
nuorten tyoskentelya. Tyoskentelyvaiheet
sisdlsivit muun muassa suunnittelua, ku-
vausteemojen ja -paikkojen valintaa, yh-
teisid keskusteluja sekd ammattilaisten
antamaa palautetta.

Valokuvausprojektin tavoitteena oli

vahvistaa nuorten tyokokeilijoiden kuval-

lisen itseilmaisun kehittymista seka tuot-
taa tulkintaa siitd, millaisia asioita nuoret
kaupunkilaiset kokevat itselleen tirkeiksi
kaupunkiympiristossi. TaidetyOpajalaiset
toivatkin esille mielenkiintoisia kuvauksia
heitd puhuttelevista paikoista ja ilmioista.
Kuvasarjoissa otetaan kantaa arkisiin, mut-
ta Aarimmaisen tarkeisiin aiheisiin, kuten
eradssi yksindisyytta kisittelevista kuva-
sarjasta paljastuu: ”Kun tuntuu, etti seinét
kaatuvat piille, eiki ole ketdan kenelle pu-
hua. Yksinéisyys on asia, jonka kanssa to-
della moni painii. Jokainen kokee sen eri
tavalla ja eri elimén vaiheissa.”

Poikkeusoloista huolimatta digitaalinen
valokuvanéiyttely on tavoittanut todenni-
koisesti laajemman yleisoméaédrian, mita se
pop up -néyttelyna olisi saavuttanut. Lisak-
si verkkosivu toimii taidonnéytteen, jota
nuoret voivat hyédyntéi tulevaisuudessa
opiskelupaikkojen ja tyonhaun apuna. Ter-
vetuloa tutustumaan niyttelyyn osoittees-
sa: meidanjkl.net

Jaakko Tuominen, projektipdallikka,

Suomen Kulttuuriperintokasvatuksen seura

Kuva: Veera Lehtinen

Kuva: Aaron Hirvi
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Millaistahan on olla

Kuva: Pexels/Tatiana Syrikova

ihan pienena median keskella?

Tamaén péivan pienet syntyviat mediaa tulvivaan
maailmaan. Siksi mediakasvatusta on syyti pohtia
kodeissa alusta alkaen, mieluusti jo vihdn ennen
sitd. Miten media on osa arkeamme? Milli tolalla
perheemme digihyvinvointi on? Miten huomioida
vauvaa ja taaperoa omassa median kaytossaidn?

Digihyvinvoinnilla tarkoitetaan laajasti sosi-
aalista, psyykkisti ja fyysisti hyvinvointia arjes-
sa, johon digitaaliset laitteet ja
palvelut tuovat erilaisia hy6tyja
jahaasteita. Vaikka vauva ei itse
kayta tai tarvitse digitaalista mediaa, hin eld4 mui-
den perheenjiasenten median kdyton kautta digita-
lisoitunutta todellisuutta.

Jokaisella on tarve tulla ndhdyksi, kuulluksi ja
vilitetyksi. TAma pitee myos digiajassa, joka on
mullistanut sosiaalisia suhteita ja kanssakadymis-
td. Moni tietdd, milta tuntuu jadda sivustakatsojan
pimentoon tai kun teknologia liimautuu omiin tai
toisen nappeihin. Miltdhén tilanne niyttai vauvan
tai taaperon silmin?

Vaikka aikuinen ei sitd aina huomaisi, jo pieni
lapsi seuraa tarkkaan vanhemman tekemisia ja
ottaa niistd mallia. Kaukosiddtimella mummol-
le soittava 1-vuotias ei nyhjidi ensimmaisid medi-
aleikkejdan tyhjastd. Omien digitottumusten tie-
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mll.fi/pienenadigiajassa

dostaminen ja tilanteiden sanoittaminen auttaa
lasta hahmottamaan asiaa.

Liasndolon, varhaisen vuorovaikutuksen ja tur-
van tarjoamisen ohella vanhempi tukee pienen lap-
sen kehittyvii taitoja my6s median parissa. Pienen
lapsen ymmarrys ja itsesiitely eivit viela riita toi-
mimaan yksin median direlld. Parhaiten mediaan
tutustutaan pikkuhiljaa ja ennen kaikkea yhdessa.

Kun taapero dkk#i lastenoh-
jelman lopputunnarista nallen,
vipeltdd hakemaan kontioista ker-
tovan lorukirjan ja huutaa riemuissaan ”Kaa-hu!”,
on media ollut mukana lapsen mielessi tuottamas-
sa pOrroista oivallusta maailmasta. Sanoittamalla
myonteistd toimintaa median parissa aikuinen voi
vahvistaa lapsen myonteistd median kayttoa.

Mannerheimin Lastensuojeluliitto innostaa
pohtimaan Mediataitoviikolla digitaalista mediaa
javuorovaikutusta pienimpien perheenjéisenten
vinkkelistd. MLL:n Vauvana ja taaperona digiajas-
sa -sivustolta 16ytyy 0-3-vuotiaiden vanhemmille
artikkeleja, tehtavii, asiantuntijavideoita ja pod-
casteja, jotka tukevat myos lapsiperheiden parissa

toimivien tyota.

Rauna Rahja, MLL
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Mediapoluilla
taitavaksi
media-
kasvattajaksi

Mediapoluilla tekee
nakyvaksi VASUn
mediakasvatusta

Tammikuussa 2020 julkaistu Mediapoluilla-ma-
teriaali ja sivusto ovat saaneet hyvii palautetta
varhaiskasvattajilta. Materiaali tuo kattavasti
esille, miten mediakasvatus on kirjattu varhais-
kasvatussuunnitelman perusteisiin eli VASUun
jamiten lapsen medialukutaitoa voi kehittda eri
ikdkausina.

Oppaasta ja materiaalista 16ytyy liséksi erilai-

sia polkuja, joilla seki kasvattaja ettéd tyoyhteiso

voivat arvioida, missid kohdassa mediakasvatuk-
sen toteuttamisessa ollaan.
Palautetta ammattilaisilta:

"Selkeitad ja helposti ymmarrettavia ideoita itselleni
joka myos harjoittelee median ihmeellista polkua :)"
"Palauttaa mieliin sen, etta lasten kanssa voi opetella uusia
asioita vaikka itsekaan ei ole niissa viela vahva.

Hyvin huomioitu vasun mukaiset tavoitteet.”
"Runsaasti materiaalia ja hyvin jaoteltu tieto-osiot”
"Hyvat sivut, tarkeaa on Ioytda toimintavinkkeja helposti,
koska tiedon tulvasta on tyolasta etsia.”

Mediapoluilla-materiaali on saatavilla painet-
tuna oppaana seki laajempana versiona omalla
nettisivullaan. Nettiversiosta 16ydit myos konk-
reettisia vinkkej# ja esimerkkejia mediakasvatuk-

sen toteutukseen.

Tilaa opas osoitteesta
kavi.fi/meku/julkaisut
Nettisivusto: www.mediapoluilla.fi

Skicklig mediefostrare
med P3a mediestigarna

Mediefostran ar en viktig del av
smabarnspedagogiken. Att media
spelar en stor roll i barnens liv
ar uppenbart i varje barngrupp,
oberoend om det giller lekar, prat,
kldder eller leksaker. Grunderna
for planen fér smabarnspedago-
gik (Utbildningsstyrelsen, 2018)
forpliktigar till att ha mediefostran

som en del av den helhetsbetonade

fostran. Detta framjar barnens
medialdskunnighet och stéder en
mangsidig kompetens inom medi-
ekultur. Materialet "Pa mediesti-
garna” sammanfattar utgangspunk-
terna fér och malen med planen fér
smabarnspedagogik baserad pa
mediefostran, men ldmpar sig &ven

vil for forskoleundervisning.

Bestall den svensksprakiga guiden pa
kavi.fi/meku/julkaisut

Mer information och idéer:
www.mediapoluilla.fi (pa finska).

Sivun kuvitukset: Emmi Jormalainen
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Varikkaampaa keskustelua
lasten median kaytosta

Lasten median kayttoa ldhestytidn usein Kohti tasapainoista digiarkea

— suurvanhempainilta 11.2. klo 17 verkossa.
Mediakasvatusseura, KAVI ja Suomen
VVanhempainliitto jarjestavat vanhempainillan
alakouluille. Tarjolla tietoa ja vinkkeja lapsen ja

koko perheen hyvinvointia tukevaan mediankayttoon.

kieltimisen ja aikuisten huolen kautta.
Haitallisten mediailmi6iden tunnistami-
nen on erittdin tiarkedd, mutta niin myos
myd&nteisen median kdyton vahvistaminen.

Tapoja kiyttdd mediaa on yhté paljon kuin

ihmisidkin. TAmin moninaisuuden tulisi
nikyd myos keskustelussa. Kodin ja kou-
lun yhteisty6ssi voidaan parhaimmillaan
luoda rakentavampaa mediakasvatusta ja
16ytéaa yhteisia ratkaisuja ja toimintamal-
leja median kayttoon.

Sanavalinnat kertovat, miten lasten
median kdytt6d ymmérretdan. On iso ero,
puhutaanko lasten roikkumisesta somessa
vai kekseliddstd kaverisuhteiden ylldpita-
misestid. Suhtautuminen heijastuu usein
mediakasvatukseen: tavoitellaanko suoje-
lemisesta ja rajoittamista, vai myonteisen
median kdyton vahvistamisesta? Molem-

milla on paikkansa.

Haluatko jarjestaa
vanhempainillan itse?
VVanhempainiltamateriaali
on avoimesti kaytettavissa
Mediakasvatusseuran

diaesityksen, koululaisen
mediabingon, kyselyn
oppilaille ja ohjeet.
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nettisivuilla. Materiaali sisaltaa

Lue lisaa ja ilmoittaudu mediakasvatus.fi

Jos mediakasvatus koulussa ja kotona
jda ainoastaan rajaamiseen, tirkeit kes-
kustelut median toimintalogiikasta jaavat
kaymaétta. Mediasiséllot ja sovellukset eivit
ilmesty tyhjasti vaan niilld on aina tekijé ja
jokin tarkoitus. Lapsella on oikeus tutus-
tua mediamaailmaan yhdessé turvallisen
aikuisen kanssa: kysy3, ihmetell4 ja ottaa
asioista selvia.

Opettajat voivat inspiroida vanhem-
pia osallistumaan lasten media-arkeen ja
kannustaa yhteiseen keskusteluun koulun
kanssa. Keskustelussa on térked muistaa
erilaiset nikokulmat ja monipuolinen sa-
nasto, jotka auttavat ymmartdmasin medi-
an kiytt6d moninaisemmin. My6s lapset

ansaitsevat sen, ettd heiddn median kéytos-

tddn puhutaan asiallisesti ja monidanisesti.

| W

Jenni Honkanen,

Mediakasvatusseura ry

Kuvitus: Marja Hautala/Muuks Creative
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UUDET
LUKUTAIDOT

Opettaja,
tiesitko tekevasi
mediakasvatustyota?

Kuva: Nea limevalta

Medialukutaito on laaja alue taitoja, ja sille on monenlaisia Opetus- ja kulttuuriministerion
madritelmié. Uudet lukutaidot -kehittdmisohjelmassa tehdyn rahoittama seka KAVIn ja Opetushal-
tarkastelun perusteella medialukutaito nayttiytyy perusope- lituksen toteuttama Uudet lukutaidot
tuksen opetussuunnitelmassa mediasisdltdjen tulkinnan ja -kehittamisohjelman (2020-2022)
tuottamisen taitoina ja mediaymparist6issd toimimisen tai- tavoitteena on vahvistaa lasten ja
toina. Niiti taitoja tarvitaan digitalisoituneessa kulttuurissa nuorten medialukutaitoa, tvt-taitoja
jayhteiskunnassa. ja ja ohjelmointiosaamista. Tyota
Medialukutaidon yhdistédé helposti didinkielentunneil- tehdaan tukemalla opetus- ja kasva-
le. My6s muut oppiaineet tustyota varhaiskasvatuksessa
rakentavat osaltaan op- Lue lisaa kehittamisohjelmasta: seka esi- ja perusopetukses-
pilaan medialukutaitoa. uudetlukutaidot.fi sa. Tavoitteeseen paastaan
Historiassa opetellaan 1dh- selkiyttamalla kasvatus- ja
dekriittisyytté ja yhteiskuntaopissa vaikuttamisen taitoja, opetussuunnitelmia naiden taitojen
kuvataiteessa tuotetaan visuaalista kulttuuria ja musiikissa osalta ja ketteroittamalla olemassa
pureudutaan tekijanoikeuksiin. Opetussuunnitelmassa me- olevien materiaalien ja menetelmien
dialukutaito lukeutuu myos osana monilukutaitoa laaja-alai- kayttoonottoa seka luomalla tarpeen
seen osaamiseen. Siten medialukutaidon tukemista voi pitaa mukaan uusia. Kehittamisohjelmas-
koko koulun yhteisené tavoitteena. sa julkaistaan opetussuunnitelmaa
Toimivan suhteen luominen mediasisdltéihin edellyttaa konkretisoivat osaamisen kuvaukset
itsetuntemusta ja —arvostusta, joita koulussa myos tuetaan ja jalkautetaan hyvia opetuskaytan-
jaharjoitellaan. Osallisuus mediakulttuurissa vaatii puoles- teita paikallisissa pilotoinneissa.

taan sosiaalisia taitoja, keskustelemisen, kuuntelemisen ja
kunnioittamisen taitoja. Teknologian kehittyessi yha olen-
naisemmaksi tulevaisuuden taidoksi muodostuu ihmisené
olemisen taito. Tarked# on tarjota lapselle ja nuorelle eviita
hyvain elaméan mediakulttuurin keskella: tukea vastuullisuu-
teen ja tiedostavuuteen sekd innostusta leikkiin, luovuuteen

jailmaisuun.

Sari Murtonen, projektiasiantuntija, KAVI
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Kuva: Petteri Lopponen

Rohkeutta puheeksi ottamiseen
— kysy, kohtaa ja kuuntele

Ei toivotut seksuaalissidvytteiset viestit, kuvat,
Koordinaatti
Kysy, kohtaa ja kuuntele — Opas seksuaalisen houkuttelun ja

videot tai pyynnot kuvien ldhettdmiseen ovat ar-
kipdivaa monille nuorille digitaalisessa mediassa.
Seksuaalivikivalta on laaja kisite, jolla tarkoite- seksuaalivakivallan ennaltaehkaisyyn nuorisotyossa:
taan kaikkia niit4 tekoja, jotka loukkaavat lapsen koordinaatti.fi/materiaalit/kysy-kohtaa-ja-kuuntele-opas
tai nuoren seksuaalista koskemattomuutta, joko Tutustu Koordinaatin tuottamaan muuhun materiaaliin:

kasvotusten tai verkossa. Grooming tarkoittaa koordinaatti.fi/palvelut/grooming-hanke/materiaalit

houkuttelua seksuaalisiin tarkoituksiin ja on kas-
vava ongelma kaikkialla maailmassa.

Miten ottaa aihe puheeksi, jotta lapset ja nuoret
oppivat suojelemaan itseddn ja uskaltavat puhua
aiheesta? Seksuaalivikivaltakokemuksista puhu-
taan harvoin aikuisille hépeén ja syyllisyyden tun-
teiden takia. Kasvattajan on tirke#i rikkoa hiljai-
suus, rohkaista keskustelemaan ja olla turvallinen
aikuinen.

Sinun ei tarvitse olla asiantuntija. Oman osaa-
misen vahvistaminen helpottaa kuitenkin aiheesta
puhumista ja tuo varmuutta. Tutustu menetelmiin
jamateriaaleihin, joita voit hyodyntéa tyossisi. Va-
litse ndkokulma (tunne- ja turvataito-, media- tai
seksuaalikasvatus) ja aihe, joka tuntuu itselle so-
pivalta. Valitse teemaksi esimerkiksi seksuaalinen
hairinta ja digitaaliset turvataidot. Voit harjoitella
aiheesta puhumista etukiteen yhdessi kollegan
kanssa. Tehkii tyOyhteis0ssd myods suunnitelma
aiheen kisittelyn jatkuvuuden varmistamiseksi.

Hyo6dyntdkdi monialaista yhteistyota.
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Miten voit luoda luottamuksen ja avoimuuden
ilmapiirin ja madaltaa kynnystéa aiheesta puhu-
miseen? Aikuisen rohkeus ottaa puheeksi seksu-
aalivékivaltaan liittyvid aiheita madaltaa lasten ja
nuorten kynnysta kysya lisids, keskustella aiheesta
tai kertoa ikévistd kokemuksista. Puhumalla avoi-
mesti ja pitdmalla aihetta esilld rakennat luotta-
muksellista ilmapiiria.

Jos sinulle kerrotaan seksuaalivikivaltakoke-
muksista, kohtaa lapsi tai nuori tuomitsematta ja
kauhistelematta asiaa. Varmista, etti tiedit, miten
toimia. Osoita, ettd olet valmis auttamaan. Luo toi-

voa, kaikesta voi selviti.

Merja-Maaria Qinas, suunnittelija
& Mika Pietild, erityisasiantuntija,

Koordinaatti
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Keskusteletko lapsen kanssa

kuvien jakamisesta?

Sosiaalinen media ja digitaaliset laitteet
ovat olennainen osa monen eldmai - myos
lasten ja nuorten. Digilaitteilla lapset ja
nuoret pitavit yhteytta ystaviinsi ja jaka-
vat merkityksellisid hetkii seki ajatuksia.
Selfieiden ja muiden kuvien jakaminen on
usein normaali osa keskustelua. On kuiten-
kin tirked puhua lasten ja nuorten kanssa
siita, ettd kuvien jakamiseen liittyy aina
riski kuvan levidmisesta.

Lasten suojelu ja Nettivihje -toimin-
non asiantuntijoina analysoimme laitonta
lapseen kohdistuvaa seksuaalivikivaltaa
todistavaa kuvamateriaalia. Ndemme kui-
tenkin paljon myo6s niin sanottua ”harmaan
alueen” kuvamateriaalia, joka ei valttamét-
ta tayta laittoman kuvan kriteereji kaik-
kialla maailmassa, mutta loukkaa lapsen
oikeuksia. Harmaan alueen kuvissa ja vi-
deoissa lapsi on voitu esimerkiksi ohjata
poseeraamaan tietylla tavalla, joka ei tayta
laittoman kuvan kriteereja.

Harmaan alueen kuvat ja videot lapsis-
ta eivit kuitenkaan itsesséén vaikuta aina
lasta vaaralla tavalla seksualisoivilta, vaan
ne on voitu laittaa netissia kontekstiin,
jonka tarkoitus on herittia aikuisissa lap-
sia koskevia seksuaalisia ajatuksia. Kuvia
voidaan liittda osaksi aikuispornografiasta
materiaalia tai jakaa sellaisilla sivustoilla,

jotka keskittyvit jakamaan lasten alaston-

kuvia. Kuvaan on voitu my®ds lisita teksteja,
tarroja tai muuta kuvamuokkausta, jotka
seksualisoivat lasta vaaralla tavalla. Hyvin
arkisetkin kuvat saattavat paityi netissa
tdmaén kaltaiseen yhteyteen. Kuva voi olla
esimerkiksi vanhemman ottama ja jakama
kuva lapsesta leikkiméssi rannalla. Kuvan
on saattanut ottaa myos lapsi tai lapsen ys-
tava.

Haluamme kannustaa niin lapsia kuin
aikuisia varovaisuuteen kuvien jakamises-
sa. Meidin aikuisten on térkeé keskustella
lapsen kanssa siitd, millaisia kuvia itsesta
tai muista on sallittua tai kannattavaa ja-
kaa - ja toimia itse esimerkkini. Nuorten
kanssa keskusteltaessa on lisdksi pidettava
mielessi nuorten vilisiin suostumukselli-
siin suhteisiin toisinaan sisdltyvi seksuaa-
lissdvytteisten viestien, kuvien ja videoiden
ldhettdminen eli sexting. Lasten januorten
kanssa on ehdottoman tirkeii keskustella
myos siitd, ettei toisen intiimid kuvaa saa
néyttdd muille tai jakaa eteenpéin. Intiimia
kuvaa ei saa koskaan ldhettda henkilélle, jo-
ka ei sitd halua. Toista ei saa painostaa 14-
hettdméén kuvia itsestdin, silld myos tois-

ten rajoja ja oikeuksia tulee kunnioittaa.

Eveliina Karhu, asiantuntija
Pauliina Sillfors, asiantuntija
Pelastakaa Lapset ry:n

Lasten suojelu ja Nettivihje -toiminto
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Journalistin ohjeet verkossa:
jsn.fi/journalistin_ohjeet

Kuvitus: Emmi-Riikka Vartiainen
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- Vai soittaako julkkis teille?
Sellaistakin on toimittajal-
ta haluttu tietdda. Kysyimme
journalisteilta, kuinka me-
dialukutaitoisina he nikevit
suomalaiset mediankéyttajat.
Kavi ilmi, ettéd lukijat ovat mai-
nettaan parempia: he ovat var-
sin medialukutaitoisia, mutta
journalismin idean ymmarta-
misessd on vield petrattavaa.

Seuraamme uutisia ja mui-
ta journalistisia siséltdja yha
enemmaén sosiaalisen median
kautta. Somevirrassa journalistinen juttu
on yksi sisdltd muiden joukossa mainok-
sen, blogitekstin ja poliittisen viestin rin-
nalla. On paljon vaadittu, etté lukija erot-
taisi journalismin kaiken siséllén lomasta.
Mutta miten sen tunnistamista voisi vah-
vistaa?

Journalismin idea tuntuu olevan osal-
le lukijoista melko vieras. Ensinnékéén ei
hahmoteta sitd, ettd journalismissa on ai-
na taustalla toimituksellinen prosessi: yksi
toimittaja ei kirjoita juttua yksin vaan va-
lintoja pohditaan toimituksessa useamman
henkilon voimin. Koska kirjoittamisen ja
julkaisun prosessi ei yleensé ndy valmiissa
jutussa, sitd on ymmarrettiavisti lukijana

vaikea tiedostaa.
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Soitatteko te julkkiksille?

Media saatetaan nihda jopa yhtena
tahona, jolla on yhteinen narratiivi siité,
misté asioista kerrotaan ja miten. Ajatel-
laan, etté yksittdinen media tai toimittaja
ajaisi tiettys agendaa tai ettd medialla olisi
piilomotiivi. Thmisilld on my6s vahvoja ké-
sityksid siitd, kenen puolella media on.

Median riippumattomuuttakin saate-
taan kyseenalaistaa: kuka median sisil-
16ista itse asiassa paattaa? Julkkis ei tee
valintaa siit4, julkaistaanko hinesta juttu
vai ei - Journalistin ohjeisiin sitoutunees-
sa vilhdemediassakin valinnat tehdidéin
ldhtokohtaisesti journalistisin perustein.
Samoin yksittédisid juttuja kirjoittaessa
tehdiin jatkuvasti tietoisia valintoja siit4,
mité otetaan mukaan ja mitd jatetddn jutun
ulkopuolelle.

Yleisesti ottaen media-alan ammattilai-
set nikevit yleisonsi kuitenkin varsin me-
dialukutaitoisina. Lukijat ovat mainettaan
parempia: he ovat vastuullisia, kriittisii ja
tiedostavia median kayttajia.

Journalistit ovat yhd enemméin myos
mediakasvattajia. On tarkedd, ettid jour-
nalistinen media avaa toimituksessa teh-
tavid valintoja ja lisdd omien lukijoidensa
ymmarrysti siti, miten media toimii. Kun
seuraavaksi luet jutun, jossa taustatyosta
ja toimittajan valinnoista kerrotaan myos
lukijalle, mieti, mitd lisd4 se tuo omaan me-

dialukutaitoosi.

Quti Laine, Aikakausmedia

Hanna Romppainen, Uutismedian liitto

Kirjoittajat ovat media-alan mediakasvatusasiantunti-
joita. Liitot tuottavat maksutonta mediakasvatus-
materiaalia varhaiskasvatukseen, kouluille, kirjastoille,

nuorisotydhon ja nyt myos aikuisille.
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Huuhaata verkosta
— mika on totta?

Salaliittoteoriat kiehtovat ihmisié. Niissd meitd
tyypillisesti uhkaa jokin taho, jolla on salainen, pa-
ha suunnitelma. Kun virallinen totuus ei tyydyta,
sosiaalinen media helpottaa samanmielisten ryh-
mien muodostumista ja vairin tiedon levittdmista.
Salaliittoteorioille on ominaista, etti ne l6ytavit
syy-seuraussuhteita asioissa, joilla ei oikeasti ole
mitddn tekemisti keskendén.

Yksi nykyisten salaliittoteorioiden
pahiksista onuusi 5G-mobiiliteknologia.
5G-verkkojen viitetdan olevan ihmisel-
le vaarallisia, levittdvin koronavirusta
tai jopa olleen syy pandemian syntyyn.
5G:té on syytetty my6s muun muassa
mehildisten katoamisesta.

Nama viitteet eivit ole totta. Radio-

aallot vélittavat dataa seki radio- ja
tv-signaaleja, mutta eivit viruksia
- tietokoneviruksia lukuun ottamatta. Tutkittuja
syitd porridisten katoamiseen ovat muun muassa
luonnon monimuotoisuuden kéyhtyminen ja ym-
paristomyrkyt. Viestintaverkkojen vaikutuksesta
ei sen sijaan ole nayttoa.

Tuntemattomat asiat herattavéit helposti epa-
luuloa. Sdhkdémagneettiset kentit ja radiotaajui-
nen siteily saattavat kuulostaa pelottavilta, mutta
ne ovat osa normaalia elimdimme: auringon valo-

kin on sihkomagneettista séteilya.

FiComin finkit oikean ja

valheellisen tiedon tunnistamiseen:

» Euroopan parlamentin faktantarkistusohje:

Radiotaajuuksiin perustuvat matkaviestinver-
kot eivit ole uusia. Suomessa matkapuhelimia on
kéytetty jo kohta neljikymmenti vuotta. Aluksi
isoilla ja painavilla puhelimilla pystyi vain soitta-
maan, mutta tekniikan kehittyessé ne pienenivit,
jamukaan tulivat matopelit, teksti- ja multimedi-
aviestit. Nykyaan puhelin on ldhes jokaisen taskus-
taloytyva minitietokone, jonka avulla viihdytdén
ja opitaan, pidetddn yhteyttd ja harrastetaan seké
toissé, koulussa etti kotona. Jotta timéi on mahdol-
lista, tarvitaan yhteys internetiin. Sen taas mah-
dollistaa mobiili laajakaista: 3G-, 4G- ja 5G-verkot,
joiden turvallisuutta valvoo Sateilyturvakeskus.

Mista tiedan, mihin uskoa?
Suomessa luotettavaa tietoa saa esimerkiksi viran-
omaisilta. Sosiaali- ja terveysministerion alaisen
Sateilyturvakeskuksen liséksi Liikenne- ja vies-
tintdvirasto Traficom valvoo viestintidverkoista
annettujen sddddsten noudattamista.

Salaliittoteorioiden ja valheellisen tiedon
tunnistamiseksi kannattaa erilaisiin viitteisiin
suhtautua ldhdekriittisesti. On hyva pohtia, ku-
ka tietoa levittdi ja millaisella sivustolla. Ovatko
argumentit pétevii, faktat ja kuvat oikeita? Sala-
liittoteorioita voi levittdd my6s journalismin vale-
puvussa, kuten Johanna Vehkoo Valheenpaljasta-
jan kisikirjassa kertoo. Mitd enemmaén asioista ja
ilmidista kerddmme tietoa, sita
vaikeampi valheiden on vieda
meitd mukanaan.

Luetaan enemmain

- luullaan vihemmain.

www.bit.ly/EUtunnistavaleuutinen

» www.FaktaBaari.fi

» Johanna Vehkoo: Valheenpaljastajan kasikirja,

Kosmos, 2019

Sari Laine-Lassila,
viestintapaallikko, FiCom ry

Kuvat: FiCom
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Senioreiden
medialukutaitoja
kehittamassa — millaisia
tukimateriaaleja ja mista?

ASIAA JA MATERIAALEJA ERI IKAISTEN MEDIATAIDOISTA

Materiaaleja senioreiden medialukutaito-
jen tukemiseksi tuottaa Suomessa moni-
puolinen joukko toimijoita kuten kirjas-
tot, jarjestot, aikuiskoulutusorganisaatiot,
pankit, sosiaali- ja terveysalan toimijat,
tutkimusorganisaatiot, yritykset, KAVI se-
ka Digi- ja viestotietovirasto. Toistaiseksi
materiaalit painottuvat siséllollisesti digi-
taalisten laitteiden, sovellusten, medioiden
ja palvelujen kiyttotaitojen tukemiseen.
Harvemmin keskitytidn medialukutaidon

muihin osa-alueisiin, kuten taitoihin arvi-

giikkaa, ja siten my0s tukimateriaaleja, on
tarve monipuolistaa. Tarvitaan pedagogisia
tukimateriaaleja senioreille soveltuvaan
kasvokkaiseen ja verkkovélitteiseen oh-
jaukseen, jolla tuetaan teknisten digitai-
tojen liséksi kriittistd medialukutaitoa ja
luovaa mediatuottamista.

Néihin tarpeisiin vastataksemme, olem-
me koonneet IkdiithMe-hankkeemme verk-
kosivuille linkkeja kirjastojen, jarjestdjen
ja Ylen vapaasti hyodynnettivissa oleviin

tukimateriaaleihin. Tuki-

Kuvitus: Emmi-Riikka Vartiainen

oida kriittisesti medioiden valittdm#4 in- materiaalit ovat hyodyl- Tutustu kokoamiimme
formaatiota, ymmairtia mediayhteiskuntaa lisid niin senioreille kuin tukimateriaaleihin:
jamediakulttuureja seké osallistua nithin  heidédn kanssaan tydsken- https:/bit.ly/3nllksN

siséllontuottajana.

Tkdihmisten mediakasvatuksen sisillot
japedagogiikka eroavat osittain nuorem-
pien sukupolvien vastaavista. Erityises-
ti lasten ja nuorten mediakasvatukseen
tarkoitettuja tukimateriaaleja ei voida
sellaisenaan suoraan hyodyntdd. Oman
haasteensa tuo myos senioreiden media-
kasvatuksen tarveperustaisuus, kohde-
joukon heterogeenisyys ja ennalta-ar-
vaamattomat tilanteet, kuten pandemia.
TkdihMe-hankkeessa tekemiamme kan-
sainvilinen kirjallisuuskatsaus osoitti, et-

td ikdihmisten mediakasvatuksen pedago-
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televille. Verkkosivuille

on koottu myos kotimais-
tajakansainvilist4 tieteellisté kirjallisuutta
senioreiden oppimisesta, monipuolisista ja
innostavista ohjausmenetelmisti, median-
kaytostd, mediakulttuureista sekd media-
kasvatuksesta. Osana hanketta on tuotettu
myo0s lyhyitd suomenkielisid yhteenvetoja
hankkeen tutkimustuloksista.

Susanna Rivinen, tutkija

Péivi Rasi, apulaisprofessori

IkdihMe-hanke

Lapin yliopisto, Kasvatustieteiden tiedekunta,
Media Education Hub
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Etaopastus
— molemminpuolista

oppia |

Ikdihmisten tietotekniik-
kayhdistys ENTER ry:n
vapaaehtoiset seniorit
opastavat toisia senioreita

tieto- ja viestintdtekniikan

Kuva: Karri Anttila

kaytossia kirjastoissa ja ny-
kyisin my0s etdné. Opastusten aiheet koskevat
monipuolisesti laitteita ja ohjelmia. Etdyhteys
on helpoimmillaan puhelu tai tilanteen vaatiessa
jopaetédhallinta.

Enterin opastuksessa opastettava on keskios-
sd. Etdopastuksessa pyritdan kuuntelemalla saa-
maan selville mahdollisimman tarkkaan, mihin
opastettava hakee apua. Haastavuutta tuo vie-
ras tietotekniikan kieli. Liséksi usein toista ei
nie, jolloin eleet eivit vility. Opastettavat ovat
kuitenkin mielissdin, kun asian osaava henkilo
paneutuu juuri heidén ongelmiinsa. Opastajakin
saavoimaa siitd, kun opastettava on tyytyvéinen.

Ratkaisukeskeisyys on oppimiseen liittyva
piirre: opastajan mieltd saattaa jaada vaivaa-
maan se, jos opastuksessa ei 10ydy ratkaisua
ongelmaan. Tai vaikka asia olisi ratkennut niin
opastajalle voi tulla mieleen ratkaisuja, joiden
avulla saman asian olisi voinut opettaa toisin.
Etidopastus laajentaa opastajan osaamista mo-
nessa suhteessa, ja jokaisesta opastuskerrasta
oppii lisda. Opastajat siis kokevat oppivansa ihan
yhté lailla kuin opastettavatkin.

Juulia Andersson, Eija Kalliala ja Aulikki Uusitalo-Kasvio,
ENTER ry

Tutustu ENTER ry:n toimintaan ja
ikaihmisten digitaitomateriaaleihin
osoitteessa entersenior.fi

Turva- % Luovat
taidot ) taidot

Vuorovai VU staidot

4

Uudet

mediakasvatuslinjaukset

ikaantyneiden
mediakasvatustyossa

Elidkeliiton Netikés- hanke otti kansallisten media-
taitolinjausten (2019) pdatavoitteet osaksi toimin-
taansa.

Keskeisimpii tavoitteitamme on ollut linjauk-
sissakin mainittu normalisointi: kiytidnnon tyossa
pyrimme normalisoimaan aikuisten itsekasvatusta,
monimediaisuutta seki inhimillisyytta.

Elinikéisen opin polulle astutaan poisoppimalla
opettajakeskeisyydesti, tyokaluina esimerkiksi yh-
dessé pohdiskelu ja keskustelun kautta kasvaminen.
Tkaidntyneet voivat mediankayttijina olla varsin yk-
simediaisia, joten monimediaisuuteen kannustami-
nen on osa medialukutaidon kehittdmista. Inhimilli-
syys nostetaan keskioon menemaélld ihminen edellé:
esimerkiksi mediamokia voi sattua kenelle tahansa
jamedia-arki on hyvinvointia, ei tekninen suoritus.

Korostamme, etti tiedon puute ei ole tyhmyyt-
té: jokaisella on mediataitoja, joita jatkuvasti kehi-
tdmme ja harjoittelemme, koska maailma muuttuu.
Itsereflektio, peiliin katsominen, on mielestimme
tiarkein tyokalumme, koska laatu muodostuu jatku-
vasta kehittdmisesti. Toimimme valtakunnallisesti
verkossa, jotta toimintamme tavoittaisi mahdolli-
simman monet. Mielestimme jokainen meisté on

mediakasvaja sekid mediakasvattaja.

Outi Laiti, Projektipaallikko, Eldkeliitto Netikas

Kuva: Netikas
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kehittaa medialukutaitoa

Eldmme jatkuvassa viestien tulvassa. Usein
niiden paikkansapitévyyttd on vaikea ar-
vioida. Tarvitsemmekin tyokaluja voi-
daksemme arvioida mediassa ja somessa
kohtaamiamme asioita kriittisesti: Mista
tunnistaa luotettavat viestit? Entd millais-
ten asioiden olisi syytd saada halytyskellot
soimaan?

Me Yle Oppimisessa ha-
lusimme rakentaa medi-
alukutaitoa kehittavin si-
siltopaketin, joka sijoittuu
nuorelle yleisolle luontaiseen ympéristoon,
pelimaailmaan. 3D-tekniikalla rakenne-
tussa Trollibunkkeri-pelissa kiayttdja on
jaanyt vangiksi valeuutisia tehtailevan trol-
lin asuntoon. Hanen on osattava ratkaista
matkan varrelta 10ytyvit tehtavit padstik-
seen eteenpéin - ja lopulta ulos talosta.

Osa Trollibunkkerin tehtévisti on pako-

huoneista tuttuja pulmia, mutta mukana

Mediataito 2020

Peli loytyy osoitteesta
link.yle.fi/trollibunkkeri

Trollibunkkeri-pakohuonepeli

on myo6s mediataitoihin liittyvia tehtévia.
Kéyttdjan on osattava tunnistaa valeuuti-
sia, kuvamanipulaatioita, bottitileja ja hui-
jaussdhkdposteja. Pelaajalla on kidytdssidan
vihjepuhelin, johon kilahtaa apua silloin,
jos tehtdvi tuntuu liian vaikealta.
Trollibunkkeri-pakohuonepeli sopii pe-
lattavaksi niin vapaa-ajalla
kuin kouluympaéaristossa-
kin. Peli toimii selaimessa,
joten sitéd varten ei tarvitse
ladata koneelle mitéén eril-
lista. Suosittelemme pelin pelaamiseen tie-
tokonetta, silld isolla ruudulla pelikokemus
on parempi kuin kinnykin naytolla. Pelin
padkohderyhma ovat 14-25-vuotiaat, mut-
ta sen parissa viihtyvit kaikki pelaamisesta

kiinnostuneet.

Anna-Leena Lappalainen, Yle Oppiminen, tuottaja
Kuva: Mikko Lehtola, Yle
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Det &r inte l4tt att hitta rdatt i mediedjungeln, vare
sig man ar ung eller gammal, hogt utbildad eller
inte. En av de viktigaste uppgifterna for ett public
service-mediebolag som Yle ar att producera och
distribuera mojligast palitligt material f6r att hjal-
pa folk med det hir, och dirmed ocksa h6ja kuns-
kapsnivan och i slutindan frimja demokratin.

Yle Nyhetsskolan och Svenska Yle Kunskap har
en hel del material kring de har fragorna, savil ar-
tiklar och test, som videor och regelritta forelas-
ningar. Det materialet riktar sig frimst till unga
i aldern 14-20 ar. Dessutom produceras innehall
med mediekunskapsmal ocksa av andra redaktio-

ner inom Svenska Yle, for unga vuxna och vuxna.

Nyhetsskolan
Nyhetsskolan dr kanske den mest utpraglade tjans-
ten for mediekunskap som erbjuds av Svenska Yle.
Nyhetsskolan ar ett projekt i me-
diefostran riktat till bade grund-
skolan och utbildningar pa andra
stadiet. Idén ar att dels visa de
unga hur de kan skilja pa sant och
falskt i medierna, och dels att lata

dem gora egna nyheter.

svenska.yle.fi

Kuva: Svenska Yle

Det ar latt att ga vilse i mediedjungeln,
men Yle Nyhetsskolan kan hjalpa dig ratt

Fran borjan har Nyhetsskolan akt runt i skolor-
na och tréffat elever direkt. Och i borjan var fokus
framst instéllt pa att hjilpa eleverna i ak 7-9 att
gora egna nyheter i form av artiklar eller videor.
Med tiden har fokus forflyttats mera mot allméin
mediekunskap och mot att hjilpa elever bade i
hogstadiet och pa andra stadiet att hitta ratt bland
sant och falskt osv.

Detta har varit vildigt populért och allt fler sko-
lor har kontaktat oss for att fa besok. Men sa kom
coronaepidemin och vi kunde inte lingre aka ut till
skolorna. Darfor har vi nu utvecklat en distansver-
sion, dir man i klassen kan se Heidi Finnila halla
sin presentation, och efter det kan boka en tid for

en videochatt med henne och klassen.

Nicolina Zilliacus-Korsstrém

Producent, Svenska Yle Kunskap

Har ar hittar du material pa svenska om mediekunskap:
link.yle.fi/nyhetsskolan

svenska.yle.fi/nyhetsskolan
svenska.yle.fi/kategori/vetamix/medie-och-digitalkunskap
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Kansallisen audiovisuaalisen
instituutin tuottamat

mediakasvatusmateriaalit

Mediapoluilla
Pienten lasten mediakasvatus

Luotettavan tiedon metsastdjat
Tiedonhankinnan taidot

Aikamatkaajat
Ajankulu ja muutos mediassa

Mielen kuvittajat
Visuaalinen mediakasvatus

Mediakartan tuntijat
Media ja tunteet

Pullopostia mediameressa
Empatiataidot ja vuorovaikutus

Populismibingo
Retorinen vaikuttaminen

Digisammontakojat
Internet, yksityisyys ja big data

Tilaa materiaaleja:
kavi.fi/julkaisut
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KANSALLINEN AUDIOVISUAALINEN INSTITUUTTI { \
NATIONELLA AUDIOVISUELLA INSTITUTET l \@/ )

NATIONAL AUDIOVISUAL INSTITUTE /

KAVIn mediataitojen verkkopalvelut

www.mediataitoviikko.fi

Kansallisen mediataitojen vuosittaisen teema-
viikon sivuilta I6ytyvat tuoreimmat materiaali-
vinkit kaikenikaisten mediataitojen tukemiseen.
Kurkkaa materiaalipankki, materiaalikoosteet,
kumppanit ja tapahtumat.

www.mediataitokoulu.fi

Mediataitokoulu tarjoaa valmiita tehtavia
mediakasvatuksesta ja median ilmidista.
Palvelun tavoitteena on kehittaa mediataitoja
seka vahvistaa kasvattajien valmiuksia media-
kasvatukseen. Palvelua uudistetaan vuoden
2021 aikana.

www.pelikasvatus.fi

Pelikasvatus.fi tarjoaa tietoa digitaalisesta pe-
laamisesta ja pelikulttuureista. Palvelu kokoaa
Pelikasvattajien verkoston jasenorganisaatioiden
asiantuntemusta yhteen paikkaan. Palvelusta
voit ladata huippusuositut Pelikasvattajan kasi-
kirjat ilmaiseksi.

www.peliviikko.fi

Peliviikko on pelikasvatuksen teemaviikko, jonka
aikana jarjestetaan lukuisia tapahtumia eri puo-
lilla Suomea ja verkossa. Tapahtumissa pelataan
erilaisia peleja, seka tutustutaan pelikulttuuriin
luentojen ja tyopajojen muodossa.

www.uudetlukutaidot.fi

Uudet lukutaidot -kehittamisohjelman verkkosi-
vulta loytyy yleisesittely ja ajankohtaista tietoa
valtakunnallisesta ohjelmasta, jonka tavoitteena
on vahvistaa lasten ja nuorten medialukutaitoa,
tvt-taitoja ja ohjelmointiosaamista.

www.elokuvapolku.kavi.fi

Elokuvapolun naytteilla tutustutaan elokuvail-
maisun perusteisiin ja audiovisuaalisen kerronnan
mahdollisuuksiin. Elokuvapolku haarautuu kahtia:
alapolku alakouluille ja aloittelijoille, ja ylapolku
ylakouluille ja toisen asteen oppilaitoksille.

www.mediapoluilla.fi

Mediapoluilla on sivusto varhaiskasvattajille,
josta saa tietoa ja ideoita vasu-perustaiselle
mediakasvatukselle. Tarjolla on varusteita lasten,
kasvattajien ja kasvatusyhteisojen oppimisen

ja kehittymisen poluille. Soveltuu hyvin myos
esiopetukseen.

www.medialukutaitosuomessa.fi
Medialukutaito Suomessa -sivusto kokoaa
yhteen tietoa kansallisista mediakasvatuslinjauk-
sista. Sivustolla paaset tutustumaan varsinaisten
linjausten lisaksi myds niiden toimeenpanoon
seka lukemaan ajankohtaisista kuulumisista
mediakasvatuksen kentalta.

Kansallisen audiovisuaalisen instituutin mediakasvatustiimi

tekee mielellaan yhteistyota mediakasvatuksen

kehittamiseksi. Ota rohkeasti yhteytta: mediakasvatus@kauvi.fi
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